O
.

Jezyk PHP

@%:1 . Wprowadzenie

PHP (ang. Hypertext Preprocessor) to skryptowy jezyk programowania najczesciej wy-
korzystywany do tworzenia aplikacji internetowych. Skrypty pisane w PHP sg umiesz-
czane w kodzie HTML i wykonywane po stronie serwera. Klient otrzymuje tylko wynik
wykonania skryptu.

Oprogramowanie PHP umozliwia przetwarzanie danych z formularzy, dynamiczne ge-
nerowanie zawartosci stron internetowych, wysytanie i odbieranie ciasteczek (cookies).
Obstuguje wiele protokotow sieciowych, w tym SMTP, POP3, IMAP, NNTP. Wspo6t-
pracuje z wiekszoscig dostepnych systemow operacyjnych, miedzy innymi z ré6znymi
wersjami Linuksa, systemem Windows i macOS, oraz z r6znymi systemami baz danych.
Obstuguje wiele serwer6w HTTP (Apache, IIS).

PHP jest rozpowszechniany na zasadach open source, w zwigzku z tym dostepny jest
jego peiny kod Zrodlowy. Istnieja rowniez liczne rozszerzenia i narzedzia, z ktérych
mozna korzystaé, by zwiekszy¢ jego mozliwosci.

Wyrdznia sie trzy gtéwne obszary, w ktoérych uzywany jest jezyk PHP. Sg to:
® Skrypty po stronie serwera — jest to gtbwne zastosowanie PHP. Aby tworzy¢ skrypty,
potrzebne s3: parser PHP, serwer WWW oraz przegladarka internetowa.

® Skrypty wywolywane z wiersza polecefi — skrypty sg tworzone z wykorzystaniem
parsera PHP i wywotywane w linii poleceii. Moga by¢ uzyte réwniez do prostego
przetwarzania tekstu.

® Aplikacje po stronie klienta — zaawansowane funkcje PHP umozliwiaja pisanie
aplikacji desktopowych.

Kod zapisany w skryptach PHP jest przetwarzany za pomocg silnika Zend. Nadzoruje on
wykonywanie wszystkich operacji dotyczacych przetwarzania kodu PHP. PHP integruje
sie z serwerem WWW jako jego modut lub skrypt CGI. Serwerem WWW najczesciej
jest serwer Apache lub serwer IIS.
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6.1.1. Opis jezyka

PHP jest skryptowym jezykiem programowania, za pomocg ktérego mozna tworzyc¢
aplikacje WWW. Uzywajac PHP, mozna:

generowaé dynamicznie zawartoS$¢ strony internetowej,

tworzy¢ i edytowac pliki na serwerze,

pobiera¢ dane z formularzy,

odbiera¢ i wysytac cookies,

wykonywa¢ operacje na bazie danych,

sterowa¢ dostepem uzytkownikéw do stron witryny internetowej,

szyfrowa¢ dane.

6.1.2. PHP w HTML

Skrypty pisane w jezyku PHP s3 umieszczane wewnatrz dokumentéw HTML. Umownie
dokumenty HTML zawierajace osadzony kod PHP nazywa sie skryptami.

Strony internetowe wygenerowane na podstawie skryptu PHP s3 zarzadzane przez
serwer WWW. Gdy w przeglgdarce ma zosta¢ wyswietlona taka strona, serwer WWW
pobiera plik zawierajacy zadany skrypt i przekazuje go do interpretera PHP. Interpreter
odnajduje w pliku skrypt PHP (jest on specjalnie oznaczony w kodzie HTML) i probuje
go wykona¢. Wykonany skrypt jest zwracany do serwera WWW w postaci kodu HTML.
Cala zawartos¢ strony internetowej w kodzie HTML jest wysytana do przegladarki
internetowej. Proces przetwarzania kodu PHP zostat pokazany na rysunku 6.1.

Serwer

Przegladarka WWW

internetowa Zadanie strony WWW
) >
[

. Wrystanie g:ot;ov:fq N

< strony WWW Pobranie pliku Dysk
strony WWW
Przekazanie skryptu

PHP do interpretera . )
Przekazanie wygenerowanej

strony WWW serwerowi

Wykonanie kodu
PHP

Rysunek 6.1. Proces przetwarzania kodu PHP
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@EZ. Struktura jezyka PHP

Skrypty PHP sg plikami tekstowymi, dlatego do ich pisania mozna wykorzysta¢ dowolny
edytor tekstu. Aby pliki tekstowe byty prawidtowo rozpoznawane przez serwer WWW,
muszg mieé rozszerzenie .php.

6.2.1. Blok instrukcji PHP

Umieszczajac skrypt PHP w dokumencie HTML, nalezy zaznaczy¢ w kodzie, gdzie za-
czynaja sie i koncza polecenia PHP. Do tego celu stuzg specjalne znaczniki otwierajace
i zamykajace (tabela 6.1).

Tabela 6.1. Znaczniki bloku PHP

Rodzaj znacznika Znacznik otwierajacy Znacznik zamykajacy
Standardowy <?php 2>
Skrécony <? ?>

Konfiguracje serweréw sa rozne, zatem jezeli tworzony jest kod, ktory bedzie przeno-
szony miedzy serwerami, najbezpieczniejsze jest uzywanie znacznikéw standardowych.
Jest to tez zalecany sposéb umieszczania skryptéw w kodzie HTML.

Przyktad 6.1
<?
echo "M6j pierwszy skrypt PHP";

?>

Przyklad 6.2

<2php

echo "M6j pierwszy skrypt PHP";

2>
Uzyta w przyktadach instrukcja echo stuzy do wyswietlania danych. Instrukcja echo
moze by¢ stosowana w sposéb podany w przyktadach 6.1 6.2 lub z uzyciem nawiaséw

okragtych. Obydwa sposoby jej zapisu sg rownowazne. Natomiast wySwietlany cigg
znakéw zawsze musi by¢ ujety w cudzystowy lub apostrofy.

Przyktad 6.3
<?php
echo ("M6j pierwszy skrypt PHP");

2>
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Tak samo jak instrukcja echo dziata instrukcja print. Moze by¢ ona uzywana wy-
miennie z instrukcja echo. Ciagi znakéw przekazane do instrukcji print muszg byc¢
umieszczone w cudzystowach lub apostrofach.

Przyktlad 6.4
<?php
print ("M6j pierwszy skrypt PHP");
2>
Polecenia jezyka PHP muszg konczy¢ si¢ Srednikiem. Wyjatkiem sg instrukcje zawierajace

inne instrukcje oraz instrukcje konczace blok kodu. Brak srednika na konicu polecenia
powoduje sygnalizacje bledu sktadni w kodzie PHP.

6.2.2. Blok PHP w kodzie HTML

Kod zapisany w jezyku PHP moze zosta¢ wstawiony bezposrednio do kodu HTML.

Przyktad 6.5

<!DOCTYPE HTML>

<html>

<head>

<title>Skrypt PHP</title>

<meta charset="UTF-8">

</head>

<body>

<p>

<2php

echo "M6j pierwszy skrypt PHP";

2>

</p>

</body>

</html>
W przyktadzie 6.5 w dokumencie HTML zostat umieszczony kod jezyka PHP. Aby
zobaczy¢ efekt dziatania skryptu, nalezy go uruchomi¢ w przegladarce. W tym celu
tre$¢ dokumentu zapisujemy w katalogu gtownym serwera WWW (/opt/lampp/htdocs/
dla pakietu LAMPP w systemie Linux, C:\xampp\htdocs dla pakietu XAMPP w syste-

mie Windows), w pliku index.php. Nastepnie wpisujemy w przegladarce adres http://
localhost/index.php lub http://127.0.0.1/index.php.
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6.3. Sktadnia jezyka PHP

Jezeli tres¢ dokumentu zostata zapisana w innym katalogu, na przyktad w katalogu
htdocs zostat utworzony katalog pliki_php, to w przegladarce nalezy wpisa¢ adres http://
localhost/pliki_php/index.php.

Jesli wySwietlona strona wyglada tak jak na rysunku 6.2, to skrypt dziata prawidtowo.

Skrypt PHP X o+

= C @ localhost/indexphp bxg

Moj pierwszy skrypt PHP

Rysunek 6.2. Efekt dziatania skryptu

Mozna teraz obejrzeé kod Zrédtowy wyswietlonej strony. W tym celu nalezy w jej ob-
szarze klikng¢ prawym przyciskiem myszy i wybrac opcje Zrodto, Wyswietl zrodto strony
lub Zrédto strony. Zostanie pokazany kod HTML wySwietlonej strony (rysunek 6.3).

Skrypt PHP X view-sourcetlocalhc X +
C @ view-sourcelocalhost/indexp... ¥
<html>
<head>

<title>Skrypt PHP</title>
<meta charset="UTF-8">
</head>

<body >

<p>

9| Moj pierwszy skrypt PHP</p>
0| </body>

1 | </html>

@ o D o B W b =

Rysunek 6.3. Kod zrodtowy strony

Widag¢, ze w kodzie nie ma znacznikow PHP. Pozostat jedynie kod HTML. Tak wta$nie
dziatajg jezyki skryptowe wykonywane po stronie serwera. Ich zadaniem jest wygene-
rowanie kodu, ktéry bedzie mogta zinterpretowac przegladarka internetowa. W przed-
stawionym przyktadzie w miejsce skryptu PHP zostata wstawiona tre$¢, ktéra moze
by¢ w poprawny spos6b wyswietlona przez przegladarke internetows. Kod PHP zostat
wykonany na serwerze, a wynik zostal zwrécony do przegladarki jako zwykty HTML.

@ES. Sktadnia jezyka PHP

Podstawowg zasada podczas tworzenia skryptéw PHP jest oddzielanie kolejnych in-

strukcji znakiem $rednika. Instrukcje moga by¢ pisane pojedynczo w jednym wierszu
lub w kilku.
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6.3.1. Komentarze

W skrypcie PHP mozna umieszcza¢ komentarze. Sg one widoczne w kodzie zrédto-
wym skryptu, natomiast w trakcie jego przetwarzania sa usuwane i nie s3 wyswietlane
w przegladarce. Wystepuja trzy rodzaje komentarzy:

® komentarz blokowy,

® komentarz jednowierszowy,

® komentarz jednowierszowy uniksowy:

Komentarz blokowy zaczyna si¢ od znakéw /*, a koniczy sie znakami * /. Wszystko,
co znajduje si¢ miedzy tymi znakami, jest ignorowane podczas przetwarzania skryptu.

Komentarz jednowierszowy zaczyna sie od znakéw // i koficzy sie w biezacej linii
skryptu. Wszystko, co znajduje si¢ miedzy znakami // a konicem linii, jest ignorowane
podczas przetwarzania skryptu.

Komentarz jednowierszowy uniksowy jest podobny do komentarza jednowierszowego.
Zaczyna si¢ od znaku # i ciggnie sie do konca linii.

6.3.2. Zmienne

Zmienne w programowaniu stuza do przechowywania danych i wynikow wykony-
wanych operacji. Wartoscig zmiennej moze by¢ liczba, cigg znakow, tablica, obiekt.
Zmienna musi mie¢ nazwe, przez ktéra mozna odwotywac sie do niej w skrypcie. Nazwa
moze by¢ dowolna, ale musi spelnia¢ nastepujace warunki:

® musi zaczynac si¢ od litery lub znaku podkreslenia,

® moze sktadac sie jedynie z liter, cyfr i znaku podkreslenia,

® w nazwach rozrézniane sg mate i duze litery,

® w nazwach mozna stosowac polskie litery.

Przed nazwa zmiennej nalezy umiesci¢ znak $.

W jezyku PHP zmienna jest tworzona przy pierwszym jej uzyciu. Nie trzeba wcze$niej

deklarowa¢ zmiennej ani okresla¢ jej typu.

Przyklad 6.6

<?php

Snazwa_1 = "tekst";

$liczba7 = 345;

$ilose = 4;

echo "Wynik wynosi $x <br>";

echo "To jest $nazwa 1 <br>";
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echo "$liczba7 <br>";

Skrypt PHP
echo "Biezaca wartos$é to $ilosc!™;
2> < C @ localhost/EE]

Wynik dziatania kodu zostat pokazany

Wynik wynosi 1
na rysunku 6.4. y b

To jest tekst
345
Biezaca wartos¢ to 4!

Wystepujacy w przyktadzie zapis:

echo "Biezaca wartos$é to $ilosé!™;

Rysunek 6.4.
Rezultat wykonania kodu
. $ilose . o"Iv; z przyktadu

jest rownowazny zapisowi:

echo "Biezaca wartos$é to

Zakres zmiennych
Zmienne moga by¢ deklarowane w dowolnym miejscu skryptu.

Zmienne deklarowane wewnatrz skryptu lub funkcji sa zmiennymi lokalnymi i istnie-
ja tylko w obrebie danego skryptu albo funkcji. Do zmiennych lokalnych nie mozna
odwolywac sie w innych skryptach lub funkcjach.

Zmienne zadeklarowane poza funkcja maja zasieg globalny i mozna uzyska¢ do nich
dostep tylko poza funkcija.

Zmienne predefiniowane

W PHP istnieje grupa zmiennych predefiniowanych, nazywanych zmiennymi super-
globalnymi. Przechowuja one informacje dotyczace konfiguracji biezgcego skryptu
i najczeSciej majg postac tablicy. Ich wartos¢ jest ustalana na podstawie zmiennych §ro-
dowiskowych serwera WWW. Sg dostepne we wszystkich skryptach. W wielu przypad-
kach sa niezbedne do poprawnego tworzenia aplikacji internetowych. Naleza do nich:

® S GET — jest to tablica zawierajagca zmienne przesytane do skryptu za pomoca
metody GET.

® S POST — jest to tablica zawierajagca zmienne przesytane do skryptu za pomoca
metody POST.

® S COOKIE — jest to tablica zawierajaca zmienne przekazane z serwera do skryptu
za pomocg cookies.

® S FILES — jest to tablica zawierajaca zmienne przekazane do skryptu podczas
przesytania plikéw do serwera.

® S SERVER — jest to tablica zawierajaca zmienne przekazane do skryptu przez
serwer WWW. S3 to dane takie jak wersja serwera, Sciezka do pliku, adres skryptu,
wystane nagtowki.

® S ENV — jest to tablica zawierajaca wartosci zmiennych Srodowiskowych serwera.

$ REQUEST — jest to tablica zawierajaca zmienne przekazane do skryptu przez
uzytkownika. Obejmuje dane z $_GET, $_POST oraz $ COOKIE.
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® $ SESSION — jest to tablica zawierajaca zmienne zarejestrowane w biezacej sesji.

® SGLOBALS — jest to tablica zawierajaca odniesienie do kazdej zmiennej utworzonej
przez uzytkownika, ktoéra ma zasieg globalny dla danego skryptu.

6.3.3. Typy danych

W wigkszosci jezykow programowania kazda zmienna ma swoj typ. Okresla on, jakie-
go rodzaju wartosci mogg zostaé przypisane do zmiennej. W jezyku PHP typ danych
okreslany jest w zaleznosci od kontekstu, w jakim zmienna zostata uzyta.

Wystepujace w PHP typy danych mozna podzieli¢ na trzy rodzaje.
Typy skalarne, czyli typy proste. Naleza do nich:

typ boolean,
typ integer,
typ float lub double,

typ string.
Typy ztozone. Naleza do nich:

® typ array (tablicowy),
® typ object (obiektowy).

Typy specjalne. Nalezg do nich:

® typ resource,

® typnull.

Typ boolean

Jest to typ logiczny. Przyjmuje jedng z dwdch wartosci: prawda (true) lub fatsz (false).
Wartosci typu logicznego sg wykorzystywane przy budowaniu wyrazen logicznych,
poréwnywaniu danych, sprawdzaniu warunkow.

Typ integer

Jest to typ liczb catkowitych. Moze stuzy¢ do przedstawiania dodatnich i ujemnych
liczb catkowitych. Liczby moga zosta¢ zapisane w formacie dziesietnym, 6semkowym
(oktalnym) lub szesnastkowym (heksadecymalnym). Domyslnie stosowany jest format
dziesietny. Liczby w formacie 6semkowym nalezy poprzedzi¢ znakiem 0 (zero). Liczby
w formacie szesnastkowym nalezy poprzedzi¢ znakami 0x. Przy zapisie szesnastkowym
mozna uzywaé duzych i matych liter od A do F. Ich zakres jest zalezny od platformy
sprzetowo-systemowej, z reguly sg to wartosci od —-23! do 23'-1. W przypadku prze-
kroczenia zakresu wartos¢ jest konwertowana na typ float.
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Przyklad 6.7

537 — dodatnia liczba catkowita,

-451 — ujemna liczba catkowita,

032 — dodatnia liczba catkowita zapisana w formacie 6semkowym,
-021 — ujemna liczba catkowita zapisana w formacie 6semkowym,
0xFF — dodatnia liczba catkowita zapisana w formacie szesnastkowym,

-0x0c — ujemna liczba catkowita zapisana w formacie szesnastkowym.

Typ float

Jest to liczba zmiennoprzecinkowa (zmiennopozycyjna, rzeczywista). Moze przedstawiac
zardwno dodatnie, jak i ujemne liczby rzeczywiste. Ich zakres jest zalezny od platformy
sprzetowo-systemowej, z reguly sa to wartosSci od 1,8 x 103 do 1,8 x 10%%. Do zapisu
liczby mozna uzywac notacji wyktadnicze;j.

Przyklad 6.8
1,47;-2,346;0,17E2; -1,0E-2

Typ string

Jest to typ tancuchowy, ktory stuzy do zapamietywania ciggu znakéw. Pojedynczy znak
ciagu jest zapamigtywany w jednym bajcie. Lancuch znakéw mozna utworzy¢, korzy-
stajac z jednego z czterech sposobow:

uzywajac znakoéw apostrofu,

uzywajac znakow cudzystowu,

uzywajac sktadni heredoc,

uzywajac sktadni nowdoc.

Uzycie znakéw apostrofu

Ciag znakowy mozna utworzy¢ poprzez ujecie go w znaki apostrofu. Taki cigg pojawi
sie¢ na ekranie w wiekszosci przypadké6w w niezmienionej postaci. Jezeli apostrof zo-
stanie wykorzystany jako jeden ze znakéw ciagu, to nalezy poprzedzi¢ go znakiem \.

Przyklad 6.9
<?php
echo 'To jest symbol apostrofu \' uzyty w kodzie PHP';

?>
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Przyktad 6.10
<?php
$z = 'To jest tekst';
echo $z;

?>

Uzycie znakéw cudzystowu

Drugim sposobem deklaracji ciggu znakowego jest ujecie go w znaki cudzystowu. Jesli
w takim ciaggu wystgpi odwotanie do zmiennej, zostanie ono zamienione na warto$¢
przypisang do zmienne;j.

Przykiad 6.11
<?php
$x = "To jest tekst";
echo "$x";

?>

Uzycie skladni heredoc

Jezeli wykorzystywana jest sktadnia heredoc, ciag znakéw trzeba rozpocza¢ od sek-
wengcji <<<. Po tej sekwencji musi wystgpi¢ identyfikator i nowy wiersz, w ktéorym
wprowadzany jest ciag znakow. Ten sam identyfikator musi zosta¢ uzyty na koncu
ciaggu znakowego i zapisany w nowej linii. Nazwa identyfikatora powinna by¢ tworzona
wedtug zasad, ktore obowigzuja przy tworzeniu nazw zmiennych. Linia zawierajaca
identyfikator konczacy ciag nie moze zawiera¢ zadnych innych znakéw oprocz tego
identyfikatora i Srednika.

Przyktad 6.12

<?php

Snapis = "napis";

Stekst = <<<TX

Tutaj rozpoczyna sie $napis

TX;

echo S$tekst;

2>
Jezeli w ciagu znakéw wystapi odwotanie do zmiennej, podobnie jak w przypadku
sktadni z cudzystowami, zostanie ono zamienione na wartos¢ przypisang do zmienne;j.

Ten sposéb tworzenia napisow jest wykorzystywany, kiedy sg one dtugie i sktadaja sie
z wielu linii.
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Przyktad 6.13
<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>
<title>Skrypt PHP</title>

<meta charset="UTF-8">

</head>

<body>

<?php

Simie = "Anna";

$jezykl = "PHP";
$jezyk2 = "JavaScript";

$tekst = <<<TX
Mam na imie $imie.
Ucze sie programowaé¢ w jezyku S$jezykl.
Umiem juz programowaé¢ w $jezyk2.

TX;

echo Stekst;

?>

</body>

</html>

Uzycie skladni nowdoc

Sktadnia nowdoc jest podobna do sktadni heredoc. Réznica w definicji typu polega
na umieszczeniu identyfikatora pomiedzy znakami apostrofu. Wszystkie wymagania
dotyczace identyfikatora sg takie same jak dla heredoc. Réznica w dziataniu polega na
tym, ze gdy w ciggu znakéw wystapi odwotanie do zmiennej, nie jest ona zamieniana
na odpowiadajacg jej wartosc.

Przyktad 6.14
<?php
Snapis = "napis";
Stekst = <<<'PC'
Tutaj rozpoczyna sie $napis
PC;
echo $tekst;

?>
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Typ array

Tablice przechowuja zbiory danych najczesciej jednego typu, a dostep do nich jest
mozliwy przez indeks. Tablice moga by¢ jednowymiarowe lub wielowymiarowe. War-
toSciami elementéw tablic moga by¢ tablice, dlatego mozliwe jest tworzenie tablic
wielowymiarowych.

Struktury tablicowe w PHP s3 tworzone na biezaco przez przypisanie wartosci do po-
szczegblnych indekséw albo za pomoca funkcji array () . W PHP mozna tworzy¢ tablice
zwykte, ktore sa indeksowane kolejnymi liczbami catkowitymi (tablice indeksowane),
oraz tablice asocjacyjne, ktore sg indeksowane kluczem.

S3 dwa sposoby tworzenia tablic indeksowanych: przez automatyczne tworzenie in-
deksu lub przez jego reczne przypisanie.

Funkcja array dla tablic indeksowanych tworzonych przez automatyczne przypisanie
indeksu ma postacé:

Stab = array(tl, t2, ..., tn);
lub
Stab = [tl, t2, ..., tn];

Powstata zmienna jest zmienng typu tablicowego, natomiast t1, t2, ..., tn to kolejne
wartoSci znajdujace sie w tablicy.

Sktadnia tworzenia tablicy indeksowanej poprzez reczne przypisanie indeksu ma postac:

Stab[0] = t1;
Stab[l] = t2;
Stab[2] = t3;
Stab[n - 1] = tn;

Numer indeksu moze zosta¢ pominiety. Wtedy nawiasy kwadratowe powinny pozostac
puste; PHP nada te indeksy automatycznie.

Niezaleznie od tego, jak tablica zostata utworzona, mozna do niej doda¢ kolejny
element. Jezeli podczas przypisywania wartosci do nastepnej pozycji tablicy nawiasy
kwadratowe pozostang puste, zostanie jej nadany kolejny indeks. Stosujac te metode,
mozna unikng¢ sytuacji, w ktorej indeksy zostang Zle ponumerowane. Jezeli w ten sposob
beda dodawane wpisy do nowej tablicy, to pierwszy z nich bedzie miat indeks réwny 0.

Przyklad 6.15
<?php
$ks = array("Dzuma", "Potop", "Obcy");
echo Sks[1];

2>
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Przyktad 6.16

<?php

$im[0] = "Jan";
Sim[1] = "Pawei";
$im[2] = "Michait";

echo $im[2];

?>

Przyktlad 6.17

<?php

$tab[] = 1;
$tab[] = 2;
$tab[] = 3;

echo $tab[2];

2>
Tablice asocjacyjne, czyli tablice skojarzeniowe (ang. associative arrays), to tablice,
w ktorych zamiast indekséw liczbowych uzywa sie identyfikatoréw (tzw. kluczy). W ta-
kich tablicach przechowywane sg pary danych: unikatowy klucz i wartos$¢. Dostep do
wartosci uzyskuje sie poprzez podanie wartosci klucza. R6znica miedzy tablicg indek-
sowang a tablicg asocjacyjng jest wartos$¢ klucza. Dla tablic indeksowanych klucz jest
liczba, dla tablic asocjacyjnych jest on ciggiem znakéw majacych okreSlone znaczenie.

Polecenie array dla tablic asocjacyjnych ma postaé:
$tab_a = array(
kluczl => al,
klucz2 => a2,
N
kluczn => an

) i

lub
S$tab _al[kluczl] = al;
$tab_alklucz2] = a2;
.y
$tab_al[kluczn] = an;
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Przyktad 6.18
<?php
Sosoba = array("nazwisko" => "Kowalski", "imie" => "Jan", "wiek" => 27);

echo $osoba["nazwisko"];

?>
Przyktad 6.19
<?php
Sosoba ["nazwisko"] = "Kowalski";
Sosoba["imie"] = "Jan";

Sosoba ["wiek"] 27;

echo S$Sosoba["nazwisko"];

2>
W jezyku PHP mozna tworzy¢ tablice wielowymiarowe. S3 to tablice, ktore zawieraja
w sobie inne tablice.

Przyktad 6.20
<?php
Sdane = array(
array ("nazwisko" => "Kowalski",
"imie" => "Jan",
"wiek" => 27),
array ("nazwisko" => "Nowak",
"imie" => "Paweil",
"wiek" => 24),
array ("nazwisko" => "Gérka",
"imie" => "Tomasz",
"wiek" => 29)
)i
?>
Kazdy z elementow tablicy $dane to tablica asocjacyjna sktadajaca sie z trzech elemen-

tow: nazwisko, imie, wiek. Aby wyswietli¢ zawartoSc tej tablicy, nalezy uzy¢ indeksu
elementu gléwnego razem z nazwga klucza elementu wewnetrznego.
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Przyktlad 6.21

echo $dane[2] ["imie"];

Wynikiem bedzie wyswietlenie tekstu Tomasz.

Typ object

Jest to typ stuzacy do przechowywania obiektéw. W jezyku PHP obiekt musi by¢ jawnie
zadeklarowany.

Typ resource

Jest to specjalny typ, wskazujacy, ze zmienna przechowuje odwotanie do zasobu ze-
wnetrznego (aplikacji lub pliku) utworzonego za pomocs specjalnych funkgcji.

Typ null

Typ null jest przeznaczony dla zmiennych, ktére zostaly zadeklarowane, ale nie przy-
pisano im zadnych wartosci. Wielkos¢ liter przy deklaracji tego typu nie ma znaczenia.
Poprawne sa zapisy: NULL, null, Null i inne.

Deklaracja typu

Jezyk PHP jest jezykiem stabo typowanym. Typ danych jest automatycznie kojarzony
ze zmiennga w momencie przypisywania jej wartosci. Dlatego mozliwe jest na przyktad
dodawanie ciagu do liczby catkowite;j.

W PHP 7 zostata dodana deklaracja typu. Umozliwia to okreslenie oczekiwanego typu
argumentow podczas deklarowania funkcji. W przypadku niezgodnosci typow zostanie
wygenerowany btad krytyczny.

Zmiana typu zmiennej

W jezyku PHP podczas przypisywania zmiennej nowej warto$ci ponownie ustalany jest
jej typ. Czasami zachodzi jednak konieczno$¢ zmiany typu danych. Mozna to zrobic za
pomocg rzutowania (cast) — wtedy efekt jest jednorazowy — lub za pomoca funkcji
settype () — wowczas efekt jest trwaty.

Rzutowanie typéw odbywa sie przez podanie nowego typu w nawiasie przed zmienng
lub wartoscia, ktorej typ nalezy zmienié. Dozwolone s3 okreslone typy rzutowan. Sa to:

integer — rzutowanie do typu catkowitego,

float (double) — rzutowanie do typu rzeczywistego,

)
)
® string — rzutowanie do ciagu tekstowego,
® array — rzutowanie do tablicy,

)

object — rzutowanie do obiektu.
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Przyktad 6.22
<?php
$Sx = 23.75;
Sy = (integer) S$x;
echo "$x <br>";
echo "sy";
?>

Zmianeg typu w sposob trwaly przeprowadza si¢ za pomocg funkcji settype (). Funk-
cja ta ma dwa argumenty. Pierwszym jest nazwa zmiennej, ktorej nadajemy nowy typ,
drugim parametr okreSlajgcy nowy typ zmiennej. Parametr ten moze przyjmowac
wartosci: integer, float, string, array, object.

settype ($zmienna, 'nowy typ');

Jezeli zmiana typu przebiegta pomyslnie, funkcja zwraca warto$¢ true. JeSli zmiana
typu nie powiodta sie, zwraca wartos$¢ false.

Przyktad 6.23
<?php
$Sx = 97.234;
echo "Zadeklarowana wartos$¢ zmiennej \$x: $x <br>";
settype ($x, 'string');
echo "Warto$¢ zmiennej \$x po zmianie typu na string: $x <br>";
settype ($x, 'integer');
echo "Warto$¢ zmiennej \$x po zmianie typu na integer: $x <br>";

?>

Cwiczenie 6.1

Utworz trzy zmienne. Pierwszej przypisz wartos¢ liczby catkowitej, drugiej wartos¢
liczby rzeczywistej, trzeciej ciag znakow. Utworz w jezyku PHP skrypt, ktory bedzie
wyswietlal wartosci tych zmiennych na ekranie.

Cwiczenie 6.2

Utworz cztery zmienne. Przypisz im wartosci typu string. Do tworzenia zmiennych
wykorzystaj po kolei kazdy z czterech sposobéw: uzyj znakéw apostrofu, znakéw cu-
dzystowu, sktadni heredoc oraz sktadni nowdoc. Utworz w jezyku PHP skrypt, ktory
bedzie wySwietlat wartosci tych zmiennych na ekranie. Przeanalizuj sposéb wySwietlania
zmiennych i ich wartosci.
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6.3.4. State

W jezyku PHP wystepuja state, czyli identyfikatory, ktérych wartoSci nie ulegaja zmianie.
State, podobnie jak zmienne, sa identyfikowane w skrypcie przez nazwe. Nazwa musi
spetniaé¢ warunki podobne do tych, jakie dotycza nazwy zmiennej. Jednak w nazwach
statych w odréznieniu od nazw zmiennych nie uzywa sie znaku dolara ($). Zgodnie
z przyjeta konwencja nazwy statych zawsze pisane sg wielkimi literami. Zasieg statych
jest globalny i mozna odwotywac sie do nich w kazdym miejscu skryptu. Nie mozna
tworzy¢ statych poprzez zwykte przypisanie. Do ich definiowania stuzy funkcja de-
fine (), ktéra ma dwa argumenty: nazwe stalej oraz przypisana do niej wartos¢. State
raz zdefiniowane nie moga by¢ zmieniane ani usuwane. Moga zawiera¢ tylko wartosci
skalarne (typ boolean, integer, float lub string).

Definicja statej ma postac:

define ("NAZWA STAZEJ", wartosc);

Przyktad 6.24
<?php
define ("WIEK", "21");
echo "Mamy wiek " . WIEK;

?>

State predefiniowane

W jezyku PHP istnieje grupa statych predefiniowanych, ktére towarzysza kazdemu

uruchamianemu skryptowi. Czes$¢ z nich jest dostepna dzieki réznym rozszerzeniom

i mozna z nich korzysta¢, gdy te rozszerzenia zostaty wczytane. Przyktadowe state

predefiniowane to:

® TRUE — stata zawierajgca logiczng warto$¢ prawdy,

® FALSE — stata zawierajgca logiczna wartos¢ fatszu,

® PHP VERSION — stata reprezentujaca aktualnie uzywana wersje parsera PHP,

® PHP 0OS — stala zawierajaca nazwe systemu operacyjnego, na ktérym uruchamiany
jest parser PHP.

Istnieje grupa tak zwanych magicznych statych, ktére zmieniaja sie¢ w zaleznosci od
miejsca ich uzycia. Nalezg do nich:

e FILE — stala zawierajaca nazwe pliku ze skryptem, ktory jest aktualnie
przetwarzany,

®  LINE — stala zawierajaca numer linii w skrypcie, ktéra aktualnie jest prze-
twarzana,
___DIR _ — stala zawierajgca nazwe katalogu pliku,

®  FUNCTION — stala zawierajaca nazwe funkcji,
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®  CLASS  — stala zawierajaca nazwe klasy,

®  METHOD _ — stala zawierajaca nazwe metody:

6.3.5. Operatory i wyrazenia

Operatory stuzg do wykonywania dziatan na zmiennych. W jezyku PHP operatory
mozna podzieli¢ na:

arytmetyczne,

poréwnania,

bitowe,

przypisania,
tancuchowe,

°

)

°

® logiczne,
)

°

® inkrementacji i dekrementacji,
°

pozostate.

Operatory arytmetyczne
Stuza do wykonywania operacji arytmetycznych (tabela 6.2).

Tabela 6.2. Operatory arytmetyczne

Operator Dziatanie Przykiad

+ dodawanie Sa + S$b
- odejmowanie Sa - $b

* mnozenie Sa * $b

/ dzielenie Sa / Sb
% dzielenie modulo (reszta z dzielenia) Sa % $b
R potegowanie Sa ** $b

Operatory poréwnania

Operatory poréwnania pordwnujg argumenty; wynikiem tego poréwnania jest wartosc¢
logiczna true (prawda) lub false (fatsz). Operatory poréwnania zostaty przedstawione
w tabeli 6.3.
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Tabela 6.3. Operatory poréwnania

Operator  Dziatanie Przyktad

= Wynik true, gdy argumenty s roéwne. Sa == $b

= Wynik true, gdy argumenty s3 rozne. $a != $b

=== Wynik true, gdy argumenty sa tego samego typu Sa === $b
i sg rébwne.

== Wynik true, gdy argumenty s3a rézne lub s3 réznych Sa !== $b
typow.

> Wynik true, gdy argument pierwszy jest wigkszy sa > $b
od drugiego.

< Wynik true, gdy argument pierwszy jest mniejszy sa < $b
od drugiego.

>= Wynik true, gdy argument pierwszy jest wigkszy Sa >= $Sb

od drugiego lub mu réwny:

<= Wynik true, gdy argument pierwszy jest mniejszy Sa <= $b
od drugiego lub mu réwny:

<> Wynik true, gdy argumenty sg rézne. Sa <> $b

Operatory bitowe

Operatory bitowe umozliwiaja wykonanie operacji na poszczegblnych bitach liczb
(tabela 6.4).

Tabela 6.4. Operatory bitowe

Operator  Dzialanie Przyktad
& iloczyn bitowy (AND) $a & $b
| suma bitowa (OR) sa | $b
= negacja bitowa (NOT) ~Sa

~ bitowa réznica symetryczna $a ~ $b
>> przesuniecie bitowe w prawo Sa >> n
<< przesuniecie bitowe w lewo Sa << n
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Operatory logiczne

Operatory logiczne wykonujg operacje na argumentach, ktére maja wartos$¢ logiczng
(true lub false). Operatory logiczne zostaly przedstawione w tabeli 6.5.

Tabela 6.5. Operatory logiczne

Operator Dziatanie Przyktad
and iloczyn logiczny Sa and $b
&& iloczyn logiczny Sa && S$b
or suma logiczna $a or $b
|| suma logiczna $a || s$b

! negacja logiczna (NOT) 1Sa

XOr roznica symetryczna $a xor $b

Wynik iloczynu logicznego przyjmuje warto$¢ true tylko wtedy, gdy obydwa argumenty
maja warto$¢ true. W pozostatych przypadkach wynik przyjmuje warto$¢ false.

Wynik sumy logicznej przyjmuje wartos¢ false tylko wtedy, gdy obydwa argumenty
majg warto$¢ false. W pozostatych przypadkach wynik przyjmuje wartos$¢ true.

Negacja logiczna zmienia warto$¢ argumentu na przeciwng.

Wynik réznicy symetrycznej przyjmuje warto$¢ true tylko wtedy, gdy obydwa argu-
menty majg r6zng warto$¢. Gdy obydwa argumenty maja rowng warto$¢, wynikiem
jest false.

Operatory przypisania

Operatory przypisania sa wykorzystywane do przypisywania wartosci argumentom
znajdujacym sie po lewej stronie operatora (tabela 6.6). Oprocz prostego przypisania
w jezyku PHP istnieje zestaw operacji taczacych przypisanie z innymi operacjami, na
przyklad arytmetyczng, bitowga lub fancuchowa. Przyktadowo zapis: $a += 4 oznacza
w praktyce to samo co zapis: $a = $Sa + 4. Stosowanie takich skréconych zapisow
upraszcza tworzenie bardziej rozbudowanych skryptéow. W jezyku PHP wystepuje cata
grupa operatorow tego typu.

Tabela 6.6. Niektore operatory przypisania

Operator Przyktad Znaczenie
= Sx = 10 Sx = 10
+= $x += 5 $x = $x + 5
-= Sx -= 5 Sx = $x - 5
*= $x *= 5 $Sx = $x * 5
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Operator Przyktad Znaczenie
/= $x /=5 $x = $x / 5
%= Sx %= 5 Sx = $x % 5

Operatory tancuchowe

Sa dwa sposoby zapisu operatora tancuchowego (konkatenacji). Obydwa pozwalaja
na laczenie ciagdbw znakowych i ich wykorzystanie daje ten sam rezultat. Niezaleznie
od tego, jaki jest typ danych, ktore beda taczone za pomocg tych operatoréw, dane te
sa traktowane jako ciagi znakéw i rezultat ich taczenia jest zawsze ciggiem znakow
(tabela 6.7).

Operator taficuchowy jest oznaczany pojedyncza kropka.

Tabela 6.7. Operatory tar\cuchowe

Operator  Dzialanie Przyktad
taczenie tancuch6éw znakowych $x = "moje "."miasto";
.= dotaczanie do tancucha znakowego $x = "moje ";
$x .= "miasto";
Przyklad 6.25

<?php

Sosoba["nazwisko"] = "Kowalski";

Sosoba["imie"] = "Jan";

Sosoba["wiek"] = 27;

echo S$Sosoba["nazwisko"] . " " . Sosoba["imie"]
. " ma " . $osoba["wiek"] . "™ lat.";

?>

Operatory inkrementaciji i dekrementaciji

Operatory inkrementacji (zwigkszania) i dekrementacji (zmniejszania) stuza do zwiek-
szania lub zmniejszania wartoS$ci zmiennej o jeden.

Operator inkrementacji powoduje zwigkszenie wartosci o jeden. Moze wystepowac
w postaci przedrostkowej (++5$x) lub przyrostkowej ($x++). Operacja $x++ zwieksza
warto$¢ zmiennej po jej wykorzystaniu, natomiast ++$x przed jej wykorzystaniem.
Oba operatory zwiekszaja wartos¢ zmiennej, ale nie s3 rtownowazne.

Operator dekrementacji dziata analogicznie, tylko zamiast zwieksza¢ wartosci zmien-
nych, zmniejsza je.
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Przyktad 6.26
<?php
$x = 17;
echo $x++; echo "<br>";

echo ++$x; echo "<br>";

Sv = $x;

St = Sx++;

Sz = $x;

Sy = ++$x;

echo "Warto$¢ zmiennej \$v = $v <br>";

echo "Warto$¢ zmiennej \$t = $t <br>";
echo "Warto$¢ zmiennej \$z = $z <br>";
echo "Warto$¢ zmiennej \$y = $y <br>";

?>

%4. Instrukcje sterujace

Instrukcje sterujace stuzg do sterowania kolejnoscig wykonywania poleceni zapisanych
w skrypcie. W jezyku PHP istnieje cata grupa instrukcji, ktére pozwalajg na zmiane tej
kolejnosci w zaleznosci od spetnienia lub niespetnienia okreslonych warunkéow.

6.4.1. Instrukcja warunkowa
Instrukcja warunkowa moze wystepowaé w kilku wersjach. Najprostsza ma postac:

if (warunek) {
instrukcjal;
instrukcjal;
instrukcjaN;
}
i dziata w nastepujacy sposoéb: jesli warunek jest spetniony, wykonywany jest ciag
instrukcji zapisanych miedzy nawiasami { }. Jesli warunek nie jest spetniony, program
pomija ten ciag instrukcji i kontynuuje wykonywanie kolejnych instrukgcji. Instrukcja,
ktora jest wykonywana, gdy warunek jest spelniony, moze by¢ instrukcja prosta (jedng
instrukcja) lub ztozong (blokiem instrukcji).
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Przyklad 6.27
<?php
Sx = 11;
Sy = 7;
if (Sy > $x)
echo "Wartos$¢ zmiennej y jest wieksza od wartosci zmiennej x.";
if (Sy < $x)
echo "Wartos$¢é zmiennej x Jjest wieksza od wartosci zmiennej y.";
2>
Jezeli trzeba sprawdzi¢ dwa wykluczajace sie¢ warunki, mozna uzy¢ rozbudowanej in-
strukcji warunkowej w postaci:
if (warunek)
instrukcjal;
else
instrukcjaZ2;
instrukcjali instrukcja2 mogg by¢ instrukcjami prostymi lub ztozonymi. Gdy
w bloku if lub else wystepuje wiele instrukcji, nalezy je umiesci¢ w nawiasach
klamrowych. Jezeli w takim przypadku spetniony jest warunek, wykonywana jest in-

strukcjal, w przeciwnym razie instrukc;jaZ. Po wykonaniu jednej z tych instrukcji
program kontynuuje dziatanie.

Przyktad 6.28

<?php
Sx = 11;
Sy = 7;

if (Sy > $x)
echo "Wartos$¢ zmiennej y jest wieksza od wartosci zmiennej x.";
else
echo "Warto$¢ zmiennej x jest wieksza od warto$ci zmiennej y.";
2>
Kolejna wersja instrukcji warunkowej pozwala sprawdzaé wiele warunkow. W tej wersji
po if moze wystapi¢ kilka nastepnych blokéw elseif. Instrukcja ma postac:
if (warunekl)
instrukcjal;
elseif (warunek?2)

instrukcjaZ2;
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elseif
inst
else

inst

Dziatanie instrukcji polega na sprawdzeniu warunku warunekl. Jezeli jest on spetniony,
wykonana zostanie instrukcjal. W przeciwnym razie sprawdzany jest warunek?2
i jezeli jest spelniony, wykonana zostanie instrukcjaZ itd. Jezeli zaden warunek nie

(warunekn)

rukcjan;

rukcjan + 1;

bedzie spetniony, wykonana zostanie instrukcjan + 1.

Przyktad 6.29

<?php
Sx = 11;
Sy = 7;
$z = $x + Sy;
if ($z < 0)

echo "Warto$¢ zmiennej
elseif ($z < 10)

echo "Wartos$é¢ zmienne]
elseif ($z < 20)

echo "Warto$¢ zmiennej
elseif ($z < 30)

echo "Warto$¢ zmiennej
else

echo "Wartos$é¢ zmienne]
?>

jest

jest

jest

jest

jest

6.4.2. Instrukcja switch

Kolejng instrukcja sterujaca przeptywem jest instrukcja switch. Jest to instrukcja
wyboru. Wyrazenie wystepujace w tej konstrukgcji jest porownywane z listg szukanych

ujemna.";

zawarta

zawarta

zawarta

wieksza

wartoSci az do znalezienia pasujgcej wartosci.

switch

cas

(wyrazenie) A
e wartoscél:

instrukcjal;

break;

case wartoscZ:
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instrukcje2;
break;
case wartoscé3:
instrukcje3;
break;
default:
instrukcje4;
}
Dziatanie instrukcji wyglada nastepujaco: sprawdz warto$¢ wyrazenia (wyrazenie)
i jezeli wynikiem jest wartosc¢i, wykonaj instrukcjel i wyjdZ z bloku switch
(polecenie break). Jesli wynikiem jest wartosc¢2, to wykonaj instrukcje2 i wyjdz
z bloku switch. Jezeli wynikiem jest wartosc¢3, to wykonaj instrukcje3 i wyjdz
z bloku swi tch. Jesli wartos¢ jest inna, wykonaj instrukcjedizakoncz blok switch.

Przyktad 6.30
<?php
S$kolor = "red";
switch ($kolor) {
case "red":
echo "Dominujacym kolorem jest czerwony!";
break;
case "blue":
echo "Dominujacym kolorem jest niebieski!";
break;
case "green":
echo "Dominujacym kolorem jest zielony!";
break;
default:

echo "Brak dominujacego koloru!";
?>

6.4.3. Operator warunkowy

Operator warunkowy dziata podobnie jak instrukcja if. Zwraca warto$¢ jednego
z dwoch wyrazen rozdzielonych dwukropkiem. Ma on postaé:

warunek ? wartoscél : wartoscé2
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i dziata w nastepujacy sposob: jezeli warunek jest prawdziwy, to jako wartos¢ catego
wyrazenia podstaw wartosc¢l, w przeciwnym razie jako wartos¢ calego wyrazenia
podstaw wartoscé2.

Przyktad 6.31

<?php

Sx = 11;

Swynik = ($x < 0) ? "ujemna" : "dodatnia";
echo "Wartos$é¢ zmiennej x jest Swynik.";

?>

6.4.4. Petle

Petle sg uzywane do wykonywania powtarzajacych sie czynnosci. W jezyku PHP wy-
stepuja nastepujace rodzaje petli: for, while,do ... while, foreach.

Petla for

Petla typu for stuzy do budowania petli, gdy zostat podany licznik jej wykonan oraz wa-
runek, ktéry musi by¢ spetniony, aby kolejny raz wykona¢ petle. Oto sktadnia instrukgji:

for (wyrazenie poczatkowe; wyrazZenie warunkowe; wyrazZenie modyfikujace) {
instrukcje do wykonania;

}

wyrazenie poczatkowe — inicjuje zmienna, ktora jest uzywana jako licznik petli,

wyrazenie warunkowe — okre$la warunek, ktory musi by¢ spetniony, aby petla
zostata wykonana kolejny raz,

® wyrazenie modyfikujace — modyfikuje zmienng, ktora jest licznikiem.

Petle for wykorzystuje sie zwykle wtedy, gdy znamy liczbe wykonywanych powtorzen.

Przyktlad 6.32
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for ($1 = 1; $1 <= 5; $i++) {

echo "Petla wykonana $i raz/y <br>";

?>
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Petla while
Petla while jest zwykle wykorzystywana wtedy, gdy liczba wykonywanych powtérzen
nie jest znana, a zakonczenie petli zalezy od spetnienia okreslonego warunku. Sktadnia
instrukcji jest nastepujaca:
while (warunek) {
instrukcje;
}

Blok instrukgcji jest wykonywany w petli, dopoki wyrazenie warunkowe jest prawdziwe.
Konstrukcja méwi: dopoki wyrazenie warunkowe jest prawdziwe, wykonuj instrukcje.

Przyktad 6.33

<?php

while ($i++ < 5) {

echo "Petla wykonana $i raz/y </br>";

2>

Petla do ... while
Petla do ... while jest odmiang petli while. Jej sktadnia jest nastepujaca:

do {
instrukcje;
}

while (warunek);

Konstrukcja méwi: wykonuj instrukcje, dopoki wyrazenie warunkowe jest prawdziwe.
W petlido ... while blok instrukcji jest wykonywany co najmniej raz, nawet jezeli
warunek zapisany w wyrazeniu warunkowym jest falszywy, poniewaz najpierw wyko-
nywany jest cigg instrukcji, a dopiero potem sprawdzany jest warunek.

Przyktad 6.34
<?php
$1 = 1;
do {
echo ("Petla wykonana $i raz/y </br>");
}
while ($i++ < 5);

?>

197



Rozdziat 6. B Jezyk PHP

Petla foreach
Petla foreach umozliwia dostep do elementow tablicy lub wtasciwosci obiektu. Moze
wystepowac w postaci:

foreach ($tablica as $wartosc ) ({

instrukcje;

lub

foreach (Stablica as Sklucz => $Swartosd) {
instrukcje;
}

W drugim przypadku oprécz wartosci argumentu tablicy otrzymujemy warto$¢ aktu-
alnego klucza.

Przyktad 6.35

<?php

Stab = array(
1 => 'biaty',
2 => 'czarny',
3 => 'niebieski',
4 => 'zielony'

)i

foreach ($tab as $x){
echo "S$x <br>";

bi

?>

Jezeli na listingu chcemy uzyskac¢ nazwy indekséw, musimy zastosowaé drugg kon-
strukcje.

Przyklad 6.36
<?php
Stab = array(
1 => 'biaty’,
2 => 'czarny',
3 => 'niebieski',

4 => 'zielony'
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) i

foreach ($tab as $kl => $x){
echo "$kl = $x <br>";

bi

?>

Instrukcja break

Instrukcja break jest instrukcjg modyfikujaca zachowanie petli. Stuzy do przerywania
jej wykonywania. Mozna ja stosowac niezaleznie od rodzaju petli.

Przyktad 6.37

<?php

$1 = 0;

while (true) {
echo ("Wypisz $i <br>");
if ($i >= 20) break;
S$it++;

}

?>

Petla while bedzie wykonywana, dopdki $1 < 20, ale jezeli warto$¢ zmiennej $1i osiag-
nie 20, nastgpi przerwanie wykonywania powtarzajgcych sie instrukcji i wyjscie z petli.

Instrukcja continue

Instrukcja continue, podobnie jak break, stuzy do modyfikowania zachowania petli.
Po jej napotkaniu nastepuje przerwanie wykonywania biezgcej iteracji i przejscie na
poczatek petli.

Przyktad 6.38
<?php <« C @ localhost/EE

For (54 =07 81 <= 307 5i44) 0:3:6:9: 12; 15 18; 21; 24: 27: 30:

if (($1 % 3) != 0) continue;
echo "$i; "; Rysunek 6.5.
} Skrypt wyswietla liczby z zakresu
od 0 do 30 podzielne przez 3
2>

Podany kod wyS$wietli liczby z zakresu od 0 do 30 podzielne przez 3 (rysunek 6.5). Jezeli
wynik dzielenia przez 3 nie jest liczbg catkowita, nastepuje przerwanie wykonywania
petli i powrdt na jej poczatek (liczby niepodzielne przez 3 nie beda wyswietlane).
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6.4.5. Naprzemienne bloki kodu PHP i HTML

Definiujac blok PHP w kodzie HTML, nalezy korzystac ze znacznikéw poczatku i kon-
ca PHP. Jezeli wewnatrz bloku PHP wystgpi kod HTML, ktéry bedzie wykonywany
opcjonalnie — tylko wtedy, gdy zostanie spetniony okreSlony warunek — to mozna
zdefiniowac przetaczanie sie do trybu HTML wewnatrz bloku warunkowego PHP.

Przyktad 6.39
<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>
<title>Bloki PHP</title>
<meta charset="UTF-8">
</head>
<?php
$tx = true;
if ($tx) |
?>

<table align="left" border= "1" width="400"

hspace="40" vspace="20" cellspacing="4" >

<tr><td> Nazwisko</td><td> Imie</td><td> Telefon</td></tr>
<tr><td> Nowak</td><td> Adam</td><td> 692399123</td></tr>
<tr><td> Kowalski</td><td> Jan</td><td> 628345621</td></tr>
<tr><td> Gérniak</td><td> Mateusz</td><td> 638231484</td></tr>
</table>

<?php

}

?>

</body>

</html>

W podanym przyktadzie przejscie
do HTML nastapi tylko wtedy, |
gdy warunek if bedzie spetnio- |[Nowak [Adam 1692399123 |
|
|

Nazwisko | |Imi¢ | |Telef0n

ny (rysunek 6.6). Jezeli zmienna | [Kowalski |[Tan 628345621
$tx bedzie miata warto$¢ false, |[Gomiak | Mateusz 638231484
tabela nie zostanie wyswietlona

na stronie. Rysunek 6.6. Wynik wykonania kodu HTML i PHP

200



6.4. Instrukcje sterujgce

Cwiczenie 6.3

Napisz skrypt, ktéry bedzie wySwietlat liczby podzielne przez 5 z przedziatu od 150
do 100. Liczby powinny by¢ wyswietlane od wartoSci najwiekszej do najmniejszej.

Rozwigzanie
<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>
<title>Liczby podzielne przez 5</title>
<meta charset="utf-8">
</head>
<body>
<?php
for ($i = 150; $i >= 100; $i-=5) {
echo $1i . ', ';
}
?>
</body>

</html>

Cwiczenie 6.4

Napisz skrypt, ktéry umiesci w tablicy oceny semestralne z pigciu przedmiotoéw, a na-
stepnie wyswietli dane z tablicy w postaci: nazwa przedmiotu i ocena z tego przedmiotu.

Rozwiazanie
<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>
<title>Przedmioty i oceny</title>
<meta charset="UTF-8">
</head>
<body>
<?php
Soceny = array (
"J. polski" => "2",

"Matematyka" => "4",
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"Geografia" => "3",
"Historia" => "5",
"J. angielski" => "5"
)i
foreach ($oceny as $kl => S$x) {
echo "$kl = $x <br>";
bi
?>
</body>

</html>

Cwiczenie 6.5

Potgcz skrypt PHP z ¢wiczenia 6.4 z kodem HTML, tak aby nazwy przedmiotéw i oceny
z tych przedmiotéw byly wyswietlane w dwukolumnowej tabeli z nagtéwkiem.

Rozwiazanie

<!DOCTYPE HTML>

<html>

<head>

<title>Oceny</title>

<meta charset="utf-8">

<style>

table {width: 200px}

table, tr, td {
border: 1lpx solid;
border-collapse: collapse;

}

</style>

</head>

<body>

<table>

<?php

Soceny = array (
"Przedmiot" => "Ocena",
"J. polski"™ => "2",

"Matematyka" => "4",
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"Geografia" => "3",
"Historia" => "5",
"J. angielski" => "5"
) i
foreach ($Soceny as $kl => $x) {
echo '<tr><td>' . $k1 . '</td><td>' . $x . '</td></tr>"';
}
?>
</table>
</body>

</html>

Cwiczenie 6.6

Utworz tabele mnozenia 10 x 10, ktéra bedzie wyswietlata wynik mnozenia, na przyktad
w podany na rysunku 6.7 sposob.

1 213|456 71819 10
1 1 213 4 5 6 7 8 9 10
22|46 § | 10| 12| 14| 16| 18 20
3] 3 6 | 9 | 12| 15]18 |21 ]24|27 | 30
4 | 4 | 8 | 12]16|20)24|28|32|36]| 40
S| 5 |10]15]20|25]|30|35|40|45 50
6 | 6 |12 18|24 3036|4248 |54 | 60
7 7 | 14|21 )28 |35 |42 |49 | 56| 63 70
8§ | 8 |16]24|32 (40|48 |56 |64 | 72 80
9|9 |18 ]27 (36|45 |54 |63 |72)|81 90
10 | 10 | 20 | 30 | 40 | 50 | 60 | 70 | 80 | 90 | 100

Rysunek 6.7. Tabliczka mnozenia

Rozwiazanie
<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>
<title>Tabliczka mnozenia</title>
<meta charset="UTF-8">
<style>
table {

width: 400px
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table, tr, td, th {
border: lpx solid;
border-collapse: collapse;
text-align: center;
}
</style>
</head>
<body>
<table>
<tr>
<th></<th>
<?php
Swiersz = 10;
Skolumna = 10;
for ($i = 1; $i <= S$kolumna; S$i++){
echo "<th>" . $i . "</th>";
}
?>
</tr>
<?php
for ($i = 1; $i <= Swiersz; S$i++){
echo "<tr>";
echo "<th>" . $i . "</th>";
for ($j = 1; $j <= S$kolumna; $j++){
echo "<td>";
echo $i * $7;
echo "</td>";
}
echo "</tr>";
}
?>
</table>
</body>

</html>
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@E& Funkcje

Funkcja jest ciggiem instrukcji stanowigcym blok kodu, ktéry moze by¢ wielokrotnie
wykorzystany w r6znych programach lub w r6znych miejscach programu. Funkcja jest
wywotywana przez podanie jej nazwy i listy argumentéw. Po zakonczeniu dziatania
funkcja czesto zwraca pewng wartosé.

Istniejg dwa rodzaje funkcji. Funkcje, ktore zostaly wbudowane w jezyk, oraz funkcje
zdefiniowane przez programiste.

6.5.1. Definiowanie funkciji

W jezyku PHP mozna definiowa¢ wtasne funkcje. Funkcje definiujemy za pomocg sto-
wa kluczowego function, po ktéorym nastepuje nazwa funkeji, a dalej w nawiasach
okragtych powinny zosta¢ wymienione argumenty funkcji oddzielone przecinkami.
W nawiasach klamrowych jest zapisywane ciato funkcji. Definicja funkcji ma postac:
function nazwa($Sargumentl, Sargument2, ...) {
instrukcje

}

Jezeli funkcja ma argumenty, sa one zapisane w nawiasach okragtych jako lista zmien-
nych oddzielonych przecinkami. Jezeli funkcja nie ma argumentéw, nawiasy okragte
powinny pozostaé puste. Nazwa funkcji powinna by¢ tworzona zgodnie z zasadami
obowiazujacymi dla nazw zmiennych i powinna odzwierciedlaé to, co dana funkcja
bedzie robita. Nazwa funkcji nie moze zaczynac sie od znaku $.

Przyktad 6.40
<?php
function napis() {
echo "<h2>Programuj w PHP!</h2>";
}
napis();

?>

Przyklad 6.41
<?php
function dodaj ($a, $b) {
$c = Sa + Sb;
echo "Wynik dodawania $a i $b to " . $Sc;
}
dodaj (15, 37);

?>
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6.5.2. Zwracanie wartosci przez funkcje

Jezeli chcemy, aby funkcja zwracata wartos¢, ktéra bedzie wykorzystywana w innych
dziataniach, nalezy uzy¢ stowa kluczowego return. Zatrzymuje ono dziatanie funkcji
i zwraca wskazang wartos¢ do bloku kodu, z ktorego funkcja zostata wywotana. Defi-
nicja funkcji ze stowem kluczowym return ma postaé:
function nazwa($argumentl, S$Sargument2, ...) {
instrukcje
return wartosc;

}

Stowo kluczowe return podane wewnatrz funkcji bez zadnego argumentu powoduje
przerwanie dziatania funkcji.

Przyktad 6.42
<?php
function dodaj($a, $b) {
Sc = Sa + $b;
return $c;
}
Ssuma = dodaj (14, 7);
echo "Wynik dodawania to $suma";

?>

6.5.3. Zasieg zmiennych

Zasieg zmiennej to obszar, w ktérym mozna odwotywac sie bezposrednio do zmienne;j.
Zmienna moze by¢:

1. lokalna,
2. globalna.

Zmienne globalne

Zmienne globalne sg widoczne w catym skrypcie. Sg to zmienne, ktore zostaty zdefi-
niowane poza funkcjg. Mozna z nich korzysta¢ w kazdym miejscu skryptu z wyjatkiem
wnetrza funkgji.

Przyktad 6.43
<?php
Szm = 1;

function pokaz () {
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echo "Warto$¢ zmiennej \$zm wynosi $zm. <br>";
}
pokaz () ;

?>

W podanym przyktadzie warto$¢ zmiennej $zm nie zostanie wySwietlona. Zmienna
ma zasieg globalny, ale zostata zdefiniowana poza funkcjg pokaz (), w zwigzku z tym
funkcja ta nie ma do niej dostepu. Jest to przydatna cecha jezyka pozwalajaca uniknaé
konfliktow wynikajacych ze stosowania takich samych nazw zmiennych uzywanych
w roznych obszarach skryptu. Funkcje wykorzystujace dane zewnetrzne powinny po-
biera¢ je w postaci argumentow.

Taki spos6b dziatania zmiennych globalnych jest charakterystyczny dla jezyka PHP
W wigkszosci jezykdw programowania do zmiennych globalnych mozna odwotywac
sie z dowolnego miejsca.

Instrukcja global

Jezeli istnieje konieczno$¢ odwotania sie do zmiennej globalnej wewnatrz funkcji,
mozna wykorzysta¢ instrukcje global. Przed odwotaniem sie do zmiennej nalezy
umiesci¢ konstrukcje:

global $nazwa zmiennej;

Za pomocg jednej instrukcji global mozna zadeklarowaé w funkcji wiele zmiennych
globalnych.

global $zml, $zm2, $zm3;

Przyklad 6.44
<?php
$zm = 1;
function pokaz () {
global $zm;

echo "Warto$¢ zmiennej \$zm wynosi $zm. <br>";

pokaz () ;

2>

Inna metodg odwotlania si¢ do zmiennej globalnej jest odwotanie si¢ do superglobalne;j
tablicy $GLOBALS. Zawiera ona odwotania do wszystkich zdefiniowanych w skrypcie
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zmiennych globalnych. Nazwy tych zmiennych sg indeksami tablicy $GLOBALS. Od-
wolanie do tablicy ma posta¢:

SGLOBALS [ 'nazwa zmiennej']

Przyktad 6.45

<?php

Szm = 7;

function pokaz () {

echo "Warto$¢ zmiennej \$zm wynosi ";

echo S$SGLOBALS['zm'];
echo ". <br>";

}

pokaz () ;

2>
Przy postugiwaniu sie zmiennymi globalnymi nalezy zachowa¢ szczegblng ostroznosc,
poniewaz kazda zmiana ich wartosci bedzie widoczna w catym skrypcie.

Zmienne lokalne

Zmienne lokalne maja zasi¢g lokalny i sa definiowane wewnatrz funkcji. Ich zasieg
dotyczy tylko funkcji, w ktorej zostaly zdefiniowane, i poza nig nie sa widoczne.

Przyktad 6.46
<?php
function tekst () {
Stx = "Tekstl";
}
echo "Tekst zapisany w zmiennej to: $tx. <br>";
?>
W podanym przyktadzie zmienna $tx ma zasieg lokalny, zostata zdefiniowana we-

wnatrz funkcji tekst () i poza ta funkcja nie istnieje. Proba uruchomienia tego kodu
spowoduje wyswietlenie komunikatéw o btedach.

Zmienne statyczne

Zmienne statyczne to zmienne lokalne funkgcji, ktore zachowuja swoja wartos¢ miedzy
wywotaniami funkcji. Domys$lnie zmienna lokalna jest tworzona w chwili wywotania
funkgji i jest widoczna w obrebie tej funkcji. Gdy funkcja zakonczy dziatanie, zmienna
znika. Przy ponownym wywotaniu funkcji zmienna jest tworzona i przypisywana jest
jej wartos¢ poczatkowa.

208



6.5. Funkcje

Przyklad 6.47
<?php

function funk () {

echo "Funkcja wywolana $i raz(y) <br>";

Sit++;

funk () ;

funk () ;

funk () ;

2>
W podanym przyktadzie przy kazdym wywotaniu
funkcji funk () zmienna $i bedzie przyjmowata
wartos¢ 1, co spowoduje wyswietlenie tego samego

komunikatu, méwigcego, ze funkcja zostata wywo-
tana jeden raz (rysunek 6.8).

Funkcja wywolana | raz(y)
Funkcja wywolana 1 raz(v)
Funkcja wywolana 1 raz(y)

Jezeli przy tworzeniu zmiennej zostanie zadeklaro- Rysunek 6.8.

wane, ze jest to zmienna statyczna, jej warto$¢ zo-  Efekt zadeklarowania w tresci
stanie zachowana miedzy kolejnymi wywotaniami ~ fUnkeii zmiennej lokalne;
funkgcji. Deklaracja zmiennej statycznej ma postac:

static $nazwa zmiennej = wartosc;

Przyktad 6.48
<?php
function funk() {
static $1i = 1;
echo "Funkcja wywolana $i raz(y) <br>";

Sit++;

funk () ;

funk () ;

funk () ;

2>
W podanym przyktadzie zmienna $i zostata zadeklarowana jako zmienna statyczna,
dlatego przy pierwszym wywotaniu funkcji zostanie utworzona zmienna statyczna,

a przy opuszczaniu funkcji warto$¢ tej zmiennej zostanie zapamietana. Przy ponownym
wywotaniu funkcji instrukcja przypisujaca poczgtkows warto$¢ zmiennej $i bedzie
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ignorowana, a stosowana bedzie wartos¢ zapa-
mietana przy poprzednim wywotaniu funkcji
(rysunek 6.9).

6.5.4. Argumenty funkciji

Argumenty moga by¢ przekazywane do funkcji na
dwa sposoby:

® przez wartosc,

® 7za pomoca referencji.

Funkcja wywolana 1 raz(v)
Funkcja wywolana 2 raz(y)
Funkcja wywolana 3 raz(y)

Rysunek 6.9.
Efekt zadeklarowania w tresci
funkcji zmiennej statycznej

Argumenty przekazywane przez wartosc

Domyslnym sposobem przekazywania argumentéw do funkcji jest przekazywanie przez
warto$¢. Ten sposob przekazywania byt stosowany w prezentowanych do tej pory przy-
ktadach. W praktyce oznaczato to, ze do funkcji przekazywane sa kopie argumentéow
zrodtowych i wszystkie operacje wykonywane sg na kopiach. Zostanie to zilustrowane

w przyktadzie 6.49.

Przyktad 6.49
<?php
function wart ($Sliczba) {
Sliczba += 3;
}

$Sliczba = 2;

echo "Wartos$¢ zmiennej \$liczba przed wywolaniem funkcji:

wart ($liczba);

echo "Warto$¢ zmiennej \$liczba po wywotaniu funkcji: $liczba <br>";

?>

W przyktadzie zostata zdefiniowana funkcja wart () z argumentem $1iczba (warto$é
przekazanej zmiennej jest zwiekszana o 3). Przed jej wywotaniem zmienna $1iczba
zostata ustawiona na wartos¢ 2 i wySwietlona w celu przetestowania jej stanu. Nastepnie
zostata wywotana funkcja wart (). Po jej wykonaniu ponownie zostata wyswietlona
zmienna $liczba, aby sprawdzi¢ jej aktualny stan. Wszystkie operacje wewnatrz
funkcji odbywaly sie na kopii zmiennej, natomiast warto$¢ oryginalnej zmiennej nie

ulegta zmianie (rysunek 6.10).

Wartosé¢ zmiennej Sliczba przed wywolaniem funkcji: 2
Wartos¢ zmiennej Sliczba po wywolaniu funkcji: 2

Rysunek 6.10. Wartosc oryginalnej zmiennej nie ulega zmianie

210

Sliczba <br>";



6.5. Funkcje

Argumenty przekazywane za pomocag referenciji

Jezeli modyfikowanie kopii przekazanego do funkcji argumentu nie wystarcza, mozna
zastosowal przekazywanie argumentéw za pomocy referencji. Wtedy funkcja bedzie
modyfikowata argumenty oryginalne. Przy takim definiowaniu argumentéw nalezy
umiesci¢ przed nimi znak & (ampersand).

Przyktad 6.50
<?php
function wart (&$Sliczba) {
$liczba += 3;
}
$liczba = 2;
echo "Warto$¢ zmiennej \$liczba przed wywotaniem funkcji: $liczba <br>";
wart ($liczba);
echo "Wartos$¢ zmiennej \$liczba po wywotaniu funkcji: $liczba <br>";
?>

W tym przyktadzie warto$¢ zmiennej $1iczba bedzie inna przed wywotaniem funkcji
wart () iinna po jej wywotaniu (rysunek 6.11).

Wartoéé zmiennej $liczba przed wywolaniem funkeji: 2
Wartosé zmiennej $liczba po wywolaniu funkeji: 5

Rysunek 6.11. Wartosc¢ oryginalnej zmiennej ulega zmianie

Domysine argumenty funkciji

W jezyku PHP mozna tworzy¢ funkcje, ktérych argumenty bedg miaty okreslone war-
tosci domyslne. Mechanizm ten pozwala na wywotanie funkcji bez podawania jej argu-
mentow. Jako argumenty zostang wstawione wartosci zdefiniowane podczas tworzenia
funkcji. Jezeli natomiast argumenty beda podane, funkcja zostanie wywotana z tymi
argumentami. Definicja funkcji z argumentami domys$lnymi ma postac:

function nazwa (Sargumentl = wartos$é, Sargument2 = wartosé,...) {

instrukcje

Przyklad 6.51
<?php
function progr($jezyk = "PHP") {

return "Jezyk programowania-$jezyk";
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echo progr();

echo "<br>";

echo progr (null);

echo "<br>";

echo progr ("Java");

2>
Utworzona w przyktadzie funkcja ma zdefinio-
wany argument domyS$lny. Przy pierwszym wy-
wotlaniu funkcja zostanie wykonana z domysl-
ng wartoscig argumentu, przy drugim wartoscia

argumentu bedzie null, przy trzecim warto$¢
argumentu zostanie ustawiona zgodnie z argu-

Jezyk programowania — PHP
Jezyk programowania —
Jezyk programowania — Java

Rysunek 6.12.
Wynik wywotania funkcji

mentem wywotania funkcji (rysunek 6.12). z réznymi argumentami
Przyktad 6.52
<?php
function styl ($tekst, $kolor = "red") {
echo "<p style=\"color: $kolor\">" . Stekst . "</p>";

}
styl("Tytut", "blue");
styl ("Rozdziat 1.", "green");

styl ("Tresé") ; Tytul

?>

. . Rozdzial 1.
W podanym przyktadzie funkcja styl () ma dwa argumenty.

Pierwszy argument Stekst przekazuje tre$¢ tekstu do wyswiet- | Tresé

lenia, drugi $kolor przekazuje kolor, w jakim tekst powinien

zostaé wy$wietlony (rysunek 6.13). Warto$¢ domyslna argumentu ~ Rysunek 6.13.

$kolor zostala ustawiona na red. Jezeli przy wywotaniu funkcji Wynik wywotania

kol Kk . ie okresl kst bedzi swietl funkgcji z réznymi
olor tekstu nie zostanie okreslony, tekst bedzie wyswietlany ., mentami

w kolorze przekazanym jako argument domy$lny (red).

Wartosci domyslne mozna przypisaé dowolnej liczbie argumentéw. Ale jezeli wartosé
domyslna zostanie przypisana okre§lonemu argumentowi, to wszystkie nastepne row-
niez muszg mie¢ warto$ci domyslne.
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@EG. Funkcje wbudowane

W jezyku PHP istnieje duza grupa predefiniowanych funkcji, ktore sg przydatne podczas
tworzenia aplikacji internetowych. Funkcje te zostaty podzielone na grupy tematycz-
ne — utatwia to znalezienie funkcji wykonujgcej okreslone zadania.

6.6.1. Funkcje tablic

Cata grupa funkcji wbudowanych dotyczy operacji wykonywanych na tablicach. Do
najpopularniejszych nalezg count () i sizeof (), ktore zliczaja liczbe elementéw
w tablicy.

Przyktlad 6.53
<?php
Stab = array(“el“, "e2m™, "e3"™, "ed", "e5");

$dl = count ($tab);
for ($1i = 0; $1i < $dl; $i++) |

echo $tab[$i], " ";

?>

Funkcje sortowania

Sortowanie polega na ustawianiu elementéw tablicy w okreslonym porzadku, najczes-
ciej rosngcym lub malejagcym. Do sortowania tablic mozna wykorzystac kilka funkcji
w zaleznosci od tego, jakie sortowanie bedzie realizowane oraz jakiego typu tablic
bedzie ono dotyczyto.

® sort () — sortuje elementy tablicy indeksowanej w kolejnosci od najmniejszego
do najwiekszego.

® rsort () — sortuje elementy tablicy indeksowanej w kolejnosci od najwiekszego
do najmniejszego.

® asort () — sortuje elementy tablicy asocjacyjnej wedtug zawartosci, w kolejnosci
od najmniejszego do najwickszego.

® arsort () —sortuje elementy tablicy asocjacyjnej wedtug zawartosci, w kolejnosci
od najwiekszego do najmniejszego.

® ksort () — sortuje elementy tablicy asocjacyjnej wedtug klucza, w kolejnosci od
najmniejszego do najwigkszego.

® krsort () — sortuje elementy tablicy asocjacyjnej wedtug klucza, w kolejnosci od
najwiekszego do najmniejszego.
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Przyktad 6.54
<?php
$tab = array(3, 2, 5, 7, 9, 0, 1, 4);
echo "Zawartos$¢ tablicy przed sortowaniem: <br>";
foreach (Stab as $x) {
echo "$x ";
}
sort ($tab) ;
echo "<br>Zawartos$¢ tablicy po sortowaniu: <br>";

foreach ($tab as $x) { .
Zawartos¢ tablicy przed sortowaniem:

seho Max 32579014
} Zawartosc¢ tablicy po sortowaniu:
2> 01234579

Wynik interpretacji kodu zostat pokazany

na rysunku 6.14. Rysunek 6.14.

Wyswietlenie danych pobranych z tablicy

Funkcje wyszukiwania

in array() — funkcja ma dwa argumenty. Pierwszym jest poszukiwana wartosc,
drugim przeszukiwana tablica. Jezeli szukana warto$¢ zostanie znaleziona, funkcja
zwroci warto$¢ true, w przeciwnym razie zwroci warto$¢ false.

Cwiczenie 6.7

Utworz tablice 20-elementowg. Wartosci tablicy to dowolne liczby catkowite. Napisz
skrypt obliczajacy, ile jest w tablicy liczb parzystych, a ile nieparzystych.

Cwiczenie 6.8

Utworz tablice asocjacyjng sktadajacy sie z 15 elementéw. Nazwy kluczy to: 11, 12 itd.
Wartosci to losowo podane liczby catkowite. Wyswietl pary klucz-liczba dla liczb,
ktore sa podzielne przez 3 i 4.

6.6.2. Funkcje daty i czasu

Podczas pisania skryptéow czesto wymagane jest podanie daty lub czasu. Jezyk PHP
dysponuje duzg grupa funkgcji, ktérych zadaniem jest wykonywanie operacji na dacie
i czasie.

Funkcja time()

Funkcja time () zwraca informacje na temat biezgcej daty i czasu. Nie ma zadnych
argumentow. Informacje na temat biezacej daty i czasu sa zwracane w postaci liczby.
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Odpowiada ona liczbie sekund, ktore uptynety od godziny 00:00:00 1 stycznia 1970
roku do biezacej daty. Jest to tak zwany znacznik czasu (timestamp).

Przyktad 6.55

<?php

echo time();

2>
Taki zapis daty i czasu pozwala na wykonywanie dziatan na dacie, na przyktad zwiek-
szanie daty o jeden dzien, czasu o jedng godzing, minute lub sekunde. Wystarczy do
znacznika czasu dodaé wartos¢ okreslajaca liczbe sekund, jakie uptynety, aby otrzymaé

interesujgcy nas wynik. Nastepnie za pomoca funkcji PHP mozna uzyskany wynik
przeksztatci¢ na bardziej czytelng postac.

Funkcja getdate()

Drugg funkcja zwiazang z przekazywaniem informacji o dacie i czasie jest funkcja
getdate (). Ma ona postac:

getdate ([znacznik czasul)
Argument znacznik czasu jest opcjonalny. Jezeli nie zostanie podany, dzialania
wykonywane przez funkcje bedg sie odnosi¢ do daty biezgcej. Wynikiem wykonania
funkgji jest tablica asocjacyjna zawierajgca dane dotyczace daty i czasu. Indeksy oraz

wartosci tej tablicy dotycza poszczegblnych elementéw wchodzacych w skiad daty
i czasu. Zostaty one przedstawione w tabeli 6.8.

Tabela 6.8. Indeksy tablicy zwracanej przez funkcje getdate()

Nazwa indeksu  Znaczenie indeksu Opis

seconds Liczba sekund od 0 do 59
minutes Liczba minut od 0 do 59

hours Godzina od 0 do 23

mday Dzien miesigca od 1 do 31

wday Dzien tygodnia w postaci liczby od 0 (niedziela) do 6 (sobota)
mon Miesiac w postaci liczby od 1do 12

year Rok w postaci czterocyfrowej na przyktad 2005
yday Numer kolejnego dnia roku od 0 do 365
weekday Nazwa dnia tygodnia (po angielsku) na przyktad Monday
month Nazwa miesigca (po angielsku) na przyktad January
0 Aktualny znacznik czasu
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Przyktad 6.56

<?php

Sdata = getdate();

$dzien = $data["mday"];

Smiesiac = $data["mon"];

Srok = Sdata["year"];

if (Sdzien < 10) Sdzien = "0" . Sdzien;

if ($miesiac < 10) S$miesiac = "0" . $miesiac;

echo "Biezaca data to: S$Sdzien-Smiesiac-$rok r.";

2>
W podanym przyktadzie zmiennej $data zostata przypisana tablica zwrocona przez
funkcje getdate (). Wartosci indeksow mday, mon, year zostaly przypisane zmien-
nym $dzien, $Smiesiac, $rok. Gdy wartosci zmiennych Sdzien i Smiesiac bedg

mniejsze od 10, zostanie do nich dodany znak 0. Po potgczeniu wszystkich zmiennych
w jeden ciag jest on wySwietlony instrukcja echo (rysunek 6.15).

Biezaca data to: 18-11-2019 r.

Rysunek 6.15. Wykorzystanie funkcji daty do wyswietlenia biezgcej daty

Funkcja date()

Funkcja, ktéra pozwala na formatowanie w odpowiedni spos6b daty i czasu, jest funkcja
date (). Ma ona postac:

date (format[, znacznik czasu]

Parametr format okresla, jakie informacje na temat daty i czasu powinny zosta¢ zwroco-
ne. Parametr znacznik czasuzawiera opisany juz znacznik czasu. Jest on opcjonalny
i okresla interesujaca nas date. Jezeli zostanie pominiety, funkcja zwréci date biezaca.

Parametr format jest ciagiem znakoéw sktadajacym sie ze znacznikéw. Opis niektérych
znacznikoéw zostat podany w tabeli 6.9.

Tabela 6.9. Niektore znaczniki formatujgce funkcji date()
Znacznik  Znaczenie Opis

a Uzycie okreslenia ,,przed potudniem” (am) am, pm
lub ,,po potudniu” (pm)

A Uzycie okreslenia ,,przed potudniem” (AM) AM, PM
lub ,,po potudniu” (PM)

c Data i czas zgodne z formatem ISO 8601 2013-03-03T15:25:20
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Znacznik  Znaczenie

d Dzieni miesigca w formacie z zerem na poczatku

D Dzien tygodnia w formacie trzyliterowego skrotu
F Petna nazwa miesigca

g Godzina w formacie dwunastogodzinnym bez zera

na poczatku

G Godzina w formacie dwudziestoczterogodzinnym
bez zera na poczatku

H Godzina w formacie dwudziestoczterogodzinnym
z zerem na poczatku

i Liczba minut z zerem na poczatku
1 Nazwa dnia tygodnia
m Miesigc w postaci liczby dwucyfrowej z zerem na
poczatku
S Liczba sekund z zerem na poczatku
Y Rok w postaci czterech znakéw
Przyktad 6.57
<?php
echo date ("Y-m-d") . "<br>";
echo date ("d-m-Y") . "<br>";
echo date("G:i:s") . "<br>";
echo date ("H-i-s a") . "<br>";
echo date ("Y-m-d") . "<br>";
echo date("Y-m-d G:i:s8") . "<br>";
2>

Funkcja date () zwraca angielskie nazwy miesiecy i dni
tygodnia. Przyktad 6.57 pokazuje uzycie tej funkcji z r6z-
nymi znacznikami formatujacymi. Na rysunku 6.16 wi-
doczny jest rezultat wykonania kodu.

Opis

od 01 do 31
Mon, Tue
January

od1do12

od 1 do 24

od 01 do 24

od 01 do 59
Monday
od 01 do 12

od 01 do 59
2013

2019-12-17
17-12-2019
21:47:36

21-47-36 pm
2019-12-17
2019-12-17 21:47:36

Rysunek 6.16.
Rezultat uzycia funkcji
date() z roznymi znacz-
nikami formatujgcymi
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Funkcja mktime()

Funkcja mktime () zwraca znacznik czasu daty podanej jako argument funkcji. Moze
mie¢ od zera do szeSciu argumentéw w postaci liczb catkowitych. S3 to kolejno:

® godzina, ® miesigc,
® minuta, ® dzien miesigca,
® sekunda, ® rok.

Znacznik czasu, ktory zwroci funkcja mktime (), moze zosta¢ wykorzystany w funk-
cjach getdate () idate ().

Przyktad 6.58
<?php
Sczas = mktime (16, 30, 0, 10, 24, 2020);
echo "Data: dzien, miesiac, rok, godzina:minuta <br>";
echo date ("d-m-Y G:i", S$czas) . "<br>";
echo "Data: rok, miesiac, dzien, godzina:minuta:sekunda <br>";
echo date("Y-m-d G:i:s", S$czas);

?>

Wynik interpretacji kodu zostat pokazany na rysunku 6.17.

Data: dzien, miesiac, rok, godzina:minuta
24-10-2020 16:30

Data: rok, miesiac, dzien, godzina:minuta:sekunda
2020-10-24 16:30:00

Rysunek 6.17. Wykorzystanie funkcji mktime() do ustawienia znacznika czasu

Cwiczenie 6.9

Napisz skrypt, ktory na podstawie danych pobranych z tablicy zwracanej przez funkcje
getdate () wySwietli biezgcg date. W dacie zostanie podana nazwa miesigca w postaci
tekstu w jezyku polskim.

Cwiczenie 6.10
Napisz skrypt, ktory bedzie wyswietlat biezgcy dzien tygodnia w podanej postaci:
Dzisiaj jest [dzien tygodnial.

Cwiczenie 6.11
Napisz skrypt wyswietlajacy liczbe dni, ktore uptynety od poczatku biezacego roku,
oraz liczbe dni, ktore pozostaly do konca biezacego roku.
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6.6.3. Funkcje formatowania ciggow

Gdy pracuje sie z ciggami znakowymi, czesto trzeba formatowac je tak, aby byty wy-
Swietlane w okreslony sposob. Do tego celu mozna wykorzystywac funkcje formatujace.
W jezyku PHP istnieje wiele funkcji, za pomocg ktoérych mozemy ustali¢ okreslony
wyglad ciagu.

Funkcja ni2br()

Jezeli wyswietlamy w przegladarce blok tekstu, ktéry zawiera znaki konca linii, to prze-
gladarka nie uwzgledni tych znakéw. Mozna omina¢ ten problem, dodajac znaczniki
<br> lub <p>. Ale nie zawsze takie rozwigzanie jest mozliwe, szczegblnie wtedy, gdy
tekst jest wezytywany z pliku lub bazy danych. W takiej sytuacji mozna wykorzystac
funkcje:

nl2br ("ciag znakow")

Funkcja ta dla wybranego bloku tekstu przed kazdym znakiem konca linii automatycznie
wstawi znacznik <br> i zwrdci przetworzony tekst.

Przyktad 6.59

<!DOCTYPE HTML>

<html>

<head>

<title>Funkcja nl2br</title>

<meta charset="UTF-8">

<style>

p {
font-weight: bold;

}

</style>

</head>

<body>

<?php

Stekst = <<<TX
Na cé6z czekamy, zebrani na rynku?
Dzi$ maja tu przyjs¢ barbarzynicy.
Dlaczego taka bezczynnos$é w senacie?
Senatorowie siedza-czemuz praw nie uchwala?

TX;
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echo "<p>Tekst przed uzyciem funkcji nl2br () :</p>";
echo $tekst."<br>";
echo "<p>Tekst po uzyciu funkcji nll2br () :</p>";
echo nl2br ($tekst);
?>
</body>

</html>

Wynik interpretacji kodu zostat pokazany na rysunku 6.18.

Tekst przed uzyciem funkeji nl2br():

Na coz czekamy, zebrani na rynku? Dzi$ maja tu przyjs¢ barbarzyney. Dlaczego taka bezezynnosé w senacie? Senatorowie siedza
Tekst po uzyvciu funkcji nl2br():

Na c6z czekamy, zebrani na rynku?

Drzié maja tu przyjsé¢ barbarzyiiey.

Dlaczego taka bezczynnosé w senacie?
Senatorowie siedza — czemuz praw nie uchwala?

Rysunek 6.18. Wynik zastosowania do tekstu funkcji nl2br()

Funkcja wordwrap()

Do formatowania tekstu w postaci kolumny o okre$lonej szeroko$ci mozna wykorzystac
funkcje wordwrap () . Dzieli ona ciag podany jako argument na linie o0 maksymalnej
dtugosci 75 znakéw. Do rozdzielenia linii domysSlnie jest uzywany znak \n. Oprocz
argumentu okreslajgcego cigg Zrodtowy funkcja ma jeszcze trzy opcjonalne argumenty.
Sa to: liczba wskazujaca maksymalna dtugos¢ linii, ciag znakéw zastosowany do roz-
dzielenia linii oraz argument podziatu stéw dtuzszych niz zadeklarowana maksymalna

dtugos¢ linii.

Przyktad 6.60
<?php
Stekst = <<<TX
Na cé6z czekamy, zebrani na rynku? Dzi$ maja tu przyjs$é barbarzyncy.
Dlaczego taka bezczynno$é w senacie? Senatorowie siedza-

czemuz praw nie uchwala?
TX;

echo wordwrap ($Stekst) ;
?>

W podanym przyktadzie funkcja wordwrap () zostata wywotana z jednym argumen-
tem, a wiec linie zostana rozdzielone znakiem \n, ktéry nie jest interpretowany przez
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przegladarki (rysunek 6.19). Po zastosowaniu dwoch kolejnych argumentéw kod wy-
stany do przegladarki pozwoli na wyswietlenie tekstu w liniach (rysunek 6.20).

Na coz czekamy, zebrani na rynku? Dzi$ maja tu przyjsé barbarzyney. Dlaczego taka bezezynnosé w senacie? Senatorowie siedza
Rysunek 6.19. Brak interpretacji przez przeglgdarke znaku nowej linii

Przyktlad 6.61
<?php
Stekst = <<<TX

Na cé6z czekamy, zebrani na rynku? Dzi$ maja tu przyjs$é barbarzyncy.
Dlaczego taka bezczynno$¢ w senacie? Senatorowie siedza-

czemuz praw nie uchwala?
TX;

echo wordwrap ($Stekst, 30, "<br>\n");
Na c6z czekamy, zebrani na
? . .
> rynku? Dzi$ majg tu
Ostatni, czwarty argument funkcji bedzie zastoso- PleYJSC barbﬁrzg’ncy- -
wany, gdy w linii pojawi sie stowo dluzsze niz za- | D12cZego taka bezezynnosc w
o qses 1o senacie? Senatorowie siedza
deklarowana maksymalna dtugo$¢ linii. Domyslnie . : 5
) . : . . R — czemuz praw nie uchwalg?
takie stowo nie zostanie podzielone miedzy liniami.
Uzycie czwartego argumentu wymusi podziat stowa

miedzy liniami. Aby sie nim postuzy¢, trzeba przy- Rysunek S.20.

Podziat tekstu na linie

pisa¢ mu wartos¢ logiczng true. o dfugosci 30 znakéw
Przyktad 6.62
<?php
Stekst = "Potrzebne informacje znajduja sie pod adresem: ";
Stekst .= "http://helion.pl/kategorie/

podreczniki-szkolne/technik-informatyk";
echo wordwrap (Stekst, 40, "<br>\n", true);

2>

Wrynik interpretacji kodu zostat pokazany na rysunku 6.21.

Potrzebne informacje znajduja sie pod
adresem:
http://helion.pl/kategorie/podreczniki-s
zkolne/technik-informatyk

Rysunek 6.21. Wymuszenie podziatu dfugiego stowa miedzy liniami

221


http://helion.pl/kategorie/podreczniki-szkolne/technik-informatyk
http://helion.pl/kategorie/podreczniki-szkolne/technik-informatyk

Rozdziat 6. B Jezyk PHP

Funkcje zmiany wielkosci liter

Czestym dziataniem na ciggach znakowych jest zamiana wszystkich liter na duze lub
mate. Do zamiany wszystkich liter na duze stuzy funkcja:

strtoupper (argument)

Ciag podany w postaci argumentu zostanie zmodyfikowany w ten sposob, ze wszystkie
litery zostang zamienione na duze.

Do zamiany wszystkich liter na mate stuzy funkcja:
strtolower (argument)

Ciag podany w postaci argumentu zostanie zmodyfikowany w ten sposob, ze wszystkie
litery zostang zamienione na mate.

Jezeli ciag znakowy uzyty jako argument funkcji strtoupper () lub strtolower ()
zawiera znaki narodowe (na przyktad litere ¢ lub 3), to nie zostang one zamienione.

Funkcje, ktore przy zamianie liter na mate lub duze uwzgledniajg sposob ich kodowania,
tomb strtoupper () imb strtolower () zapisywane w postaci:

mb_strtoupper (argument, [kodowanie])

mb_strtolower (argument, [kodowanie])
gdzie [kodowanie] to sposdb kodowania znakow.
Kolejnymi funkcjami o podobnym dziataniu sa:

ucfirst (argument)

ucwords (argument)

Funkcja ucfirst () zmodyfikuje podany argument w ten sposob, ze pierwsza litera
ciagu zostanie zamieniona na duza litere.

Funkcja ucwords () zmodyfikuje cigg podany jako argument w ten sposdb, ze wszystkie
pierwsze litery wyrazéw zostang zamienione na duze litery.

Funkcje usuwania ciggu znakow

Do usuniecia biatych znakéw z poczatku lub konca ciggu mozna uzy¢ jednej z trzech
funkgcji: trim (), ltrim(), rtrim().

Wszystkie majg takg samg konstrukcje:
nazwa funkcji("ciag znakowy")

Usuwaja one nastepujace znaki: znak spacji (kod 32), znak tabulacji (kod 9), znak
nowej linii (kod 10), znak powrotu karetki (kod 13), znak tabulacji pionowej (kod
11), znak o kodzie 0.
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® trim() — usuwa podane znaki z poczgtku i konca ciagu,
® ltrim() — usuwa podane znaki z poczatku ciagu,
® rtrim() — usuwa podane znaki z konca ciggu.

Do usuwania innych znakéw nalezy uzy¢ podanych wyzej funkcji z dodatkowym pa-
rametrem w postaci:

nazwa funkcji("ciag znakowy", "znaki do usuniecia")

6.6.4. Funkcje analizowania ciggow znakow

Funkcja sprawdzajgca dtugosc¢ ciggu

Do sprawdzenia dtugosci ciggu znakoéw jest wykorzystywana funkcja strlen (). Funk-
cja ta zwraca prawidtowy wynik, jesli cigg znakéw nie zawiera znakéw narodowych.
Funkcja, ktéra uwzglednia sposob ich kodowania, tomb_strlen ().

Przyktad 6.63
<?php
Snapis = "Senatorowie siedza - czemuz praw nie uchwala?";
echo 'Tekst: "'.S$napis.'"';

$dl = mb_strlen (Snapis);
echo " ma diugos$é¢ $dl znakdw.<br>";

2>

W podanym przyktadzie zostanie wyswietlony tekst oraz jego diugosc.

Indeksowanie ciggu znakow

Z utworzonego ciggu znakéw podobnie jak z tablicy mozna pobiera¢ pojedyncze zna-
ki. Kazdy znak ciaggu ma swoje polozenie, ktére mozna okresli¢ poprzez indeks. Znak
na pierwszej pozycji ma indeks 0, nastepny 1. Wartos¢ indeksu dla kolejnych znakéw
roé$nie o 1.

Przyktad 6.64
<?php
Snapis = "Litwo, Ojczyzno mojal!";
echo $napis[0];
echo $napis[10];
2>

W podanym przyktadzie dla zmiennej $napis w nawiasach kwadratowych zostat
podany indeks znaku, ktéry powinien by¢é wyswietlony. Zostanie wyswietlony znak
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znajdujacy sie na pozycji o indeksie 0 (litera L) oraz znak znajdujacy sie na pozycji
o indeksie 10 (litera z).

Znajdowanie podciggow

Funkcja strstr()
Do sprawdzenia, czy podany ciag jest fragmentem innego ciggu, stuzy funkcja strstr ()
W postaci:

strstr (argumentl, argumentZ2)

Pierwszy argument jest przeszukiwanym ciggiem zrédtowym, drugi poszukiwanym
ciagiem. Funkcja zwr6ci wartosé¢ false, gdy podciag nie zostanie znaleziony. Jezeli
szukany cigg jest fragmentem ciggu zrodtowego, to funkcja zwrdci fragment ciagu
zrédtowego od znalezionego podciggu do jego konca. Funkcja strstr () rozréznia
wielkos¢ liter. Jezeli wielkos¢ liter nie powinna mieé znaczenia, podczas przeszukiwania
ciggu zrodlowego nalezy uzy¢ funkcji stristr (). Dziata ona podobnie jak funkcja
strstr (), ale nie rozr6znia wielkosci liter.

Przyktad 6.65
<?php
Sdane = "Jan Kowalski, ul. Nowa 23, 80-874 Warszawa, tel. 693341678";
Stel = strstr($dane, "tel.");
echo $tel;
?>

W podanym przyktadzie zostanie wySwietlony tekst od znalezionego podciggu tel.
do konca przeszukiwanego ciagu.

Funkcja zwréci warto$¢ false, gdy ciag nie zostanie znaleziony, zatem moze by¢ wy-
korzystana w instrukcjach warunkowych.

Przyktad 6.66
<?php
Sdane = "Jan Kowalski, ul. Nowa 23, 80-874 Warszawa, tel. 693341678";
echo "Ciag gitdéwny: " . S$dane . "<br>";

Stel = strstr(Sdane, "tel.");
if ($tel == false)
echo "Brak numeru telefonu";
else
echo "Znaleziony podciag: " . S$Stel;

?>
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Jezeli w ciggu wystepuje podciag tel ., wynikiem bedzie wysSwietlenie podciggu z nu-
merem telefonu (rysunek 6.22), w przeciwnym razie wyswietli sie komunikat o braku
numeru telefonu.

Ciag glowny: Jan Kowalski, ul. Nowa 23, 80-874 Warszawa, tel. 693341678
Znaleziony podciag: tel. 693341678

Rysunek 6.22. Znaleziony podcigg w ciggu gtownym

Funkcja strpos()

Podobne dziatanie do funkcji strstr () ma funkcja strpos () . Funkcja ta sprawdza,
czy szukany podciag znajduje sie w ciagu zZrodtowym, a jezeli tak, zwraca jego potozenie.
Ma trzy argumenty: pierwszy to przeszukiwany ciag Zrédtowy, drugi to poszukiwany
podciag, trzeci to pozycja w ciggu Zrodtowym, od ktdrej rozpocznie sie przeszukiwanie.
Trzeci argument jest opcjonalny. Jezeli podciag nie zostanie znaleziony, zwrécona zosta-
nie wartos$¢ false. Gdy podciag zostanie znaleziony, funkcja zwréci indeks okreslajacy
miejsce znalezienia podciggu. Indeksowanie pozycji w ciggu rozpoczyna sie od 0.

Funkcja substr()

Funkcja substr () zwraca czg§¢ ciagu zZrodlowego. Ma trzy argumenty: pierwszy to ciag
zroédtowy, drugi to indeks wskazujacy miejsce poczatku zwracanego podciagu, trzeci,
opcjonalny, okresla dtugo$¢ pobranego ciggu. Jezeli zostanie podany trzeci argument,
zwrdcona zostanie okreslona liczba znakéw. Gdy ten argument zostanie pominiety,
zostanie zwrdcony podcigg od wskazanego indeksu do konca ciaggu.

Przyklad 6.67
<?php
$dane = "Jan Kowalski, ul. Nowa 23, 80-874 Warszawa, tel. 693341678";
echo substr($dane, 4, 8);
?>
W podanym przyktadzie zostanie wyswietlony tekst Kowalski.

Jezeli jako drugi argument funkgcji (indeks) zostanie podana warto$¢ ujemna, pozycja
indeksu bedzie liczona od konca ciggu zZrédtowego.

Przyktad 6.68
<?php
$dane = "Jan Kowalski, ul. Nowa 23, 80-874 Warszawa, tel. 693341678";
echo substr ($dane, 4, 8)."<br>";
echo substr ($dane, -14, 14);

2>
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Funkcja strtok()

Za pomocy funkcji strtok () mozna podzieli¢ cigg Zrédlowy na podciagi. Funkcja
ma dwa argumenty: pierwszy to ciag zrodtowy, ktéry zostanie podzielony, drugi to
ciag znakow rozdzielajacych podciagi. Funkcja ta przy pierwszym wywotaniu zwraca
pierwszy wydzielony ciag i zapamigtuje przeszukiwany ciag w pamieci podrecznej. Przy
kolejnym wywotaniu funkcja zwraca kolejne ciagi. Jezeli zostanie osiagniety koniec
ciggu zrodtowego, funkcja zwrdci wartos¢ false. Z powodu takiego dziatania funkcja
ta najczesciej jest wywotywana w petli.

Przyktad 6.69
<?php
Sdane = "Jan Kowalski, ul. Dtuga 23, 80-874 Gdansk, tel. 693341678";
Sznak = ",";
Sciag = strtok($dane, $znak);
while (is_string($ciag)) {
if (S$ciag) {
echo "Sciag<br>";
}

Sciag = strtok($znak);

J Jan Kowalskl

2> ul. Dhuga 23
80-874 Gdansk

Uzyta w przykladzie funkcja is string() sprawdza, czy ol 693341678
_ ol. )

typ zmiennej podanej jako argument jest ciggiem. Wywota-
na dru’gl/ raz funkcja str.tok () nie zawiera jako argumentu Rysunek 6.23.
ciagu zrodtowego. Podanie tego argumentu spowodowatoby Wynik podzielenia
przeszukiwanie ciggu od poczatku. Wynik interpretacji kodu  ciggu gtownego.

zostat pokazany na rysunku 6.23. Znakiemn rozdzielajg-
cym byt przecinek

Poréwnania ciggow

Dziataniem niezbednym podczas pracy z ciggami jest ich porownywanie. Porbwnywanie
ciaggébw znakowych mozna wykonywac za pomocg operatoré6w poréwnania lub funkcji
poréwnujacych.

Funkcja strcmp()
Funkcja strcmp () ma postac:
strcmp ("cigqgl", "cigqg2")

® zwraca warto$¢ mniejszg od 0, jezeli ciggl jest mniejszy od cigag?2,
® zwraca warto$¢ wiekszg od 0, jezeli ciggl jest wiekszy od cigg2,
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® zwraca 0, jezeli ciagi sg roOwne.

Funkcja rozréznia wielkos¢ znakow.

Funkcja strcasecmp()
Funkcja strcasecmp () dziala jak funkcja strcmp (), ale nie uwzglednia wielkosci
liter. Ma postac:

strcasecmp ("ciagl", "ciag2")

Cwiczenie 6.12

Napisz skrypt, ktory bedzie wyszukiwatl okreslony wyraz w podanym ciagu i obliczat,
ile razy ten wyraz w nim wystapit.

Cwiczenie 6.13

Napisz skrypt, ktory bedzie zawierat tablice wybranych wyrazéw oraz ciag Zrodtowy.
Kazde wystapienie w tym ciaggu wyrazu z tablicy powinno spowodowaé zamiang tego
wyrazu na tekst wyraz z tablicy.

@EI Funkcje obstugi plikow

W jezyku PHP istnieja funkcje umozliwiajace przeprowadzanie r6znych operacji na
plikach. Pozwalajg one na odczytywanie informacji o strukturze plikow i katalogow
oraz na odczytywanie danych i zapisywanie ich do plikow.

6.7.1. Dotgczanie plikow

Jezeli skrypt PHP zawiera duzg ilo$¢ kodu, to mozna go podzieli¢ i zapisa¢ w kilku
oddzielnych plikach. Do ponownego ich dotaczenia mozna uzy¢ polecenia include
lub require. Obydwa polecenia wstawiajg zawarto$¢ wskazanego pliku w miejscu,
w ktoérym wystapig.

Dotaczony skrypt zostanie wykonany tak, jakby byt czescia kodu, w ktérym zostat
wstawiony. Polecenie include ma postac:

include 'nazwa pliku'
Polecenie require ma postaé:

require 'nazwa pliku'

Przyktad 6.70
skryptl.php
<?php
echo "<p>Plik zostail dotaczony</p>";

?>
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stronal.php

<!DOCTYPE HTML>

<html>

<head>

<title>Stronal</title>

</head>

<body>

<p>Witamy na pierwszej stronie</p>

<?php

include 'skryptl.php';

2>

</body>

</html>
Jezeli obydwa pliki zostang umieszczone w tym samym folderze, to do uruchomionego
pliku stronal.php zostanie dotgczona zawartosc¢ pliku skrypt1.php. Poniewaz polecenie
include jest czgscig jezyka PHP, to w kodzie HTML zostat uzyty znacznik <?php,

aby przetgczy¢ sie na ten tryb. Po wykonaniu polecenia tryb PHP zostaje wytaczony
i dalsza czes¢ skryptu bedzie przetwarzana jako kod HTML.

Roéznica miedzy poleceniami include i require wystepuje tylko wtedy, gdy dotaczany
plik nie moze zosta¢ odczytany. Polecenie include wygeneruje ostrzezenie, ale skrypt
zawierajacy jego wywotanie bedzie nadal dziatat. Natomiast uzycie polecenia require
spowoduje zgtoszenie btedu i zakonczenie dziatania skryptu.

Plik do dotgczenia najtatwiej wskazac przez podanie $ciezki dostepu do niego (wzgled-
nej lub bezwzglednej).

Przyklad 6.71

include './skrypty/skryptl.php';

include '/moja strona/skrypty/skryptl.php';
W pierwszym przypadku dotaczony zostanie plik znajdujacy sie w podkatalogu skrypty
katalogu biezacego. W drugim przypadku dotgczony zostanie plik znajdujacy sie w pod-
katalogu moja_strona/skrypty katalogu gtéwnego.

Dotaczone pliki mogg zwraca¢ wartos¢ tak jak funkcje. Wywotanie instrukcji return
wewnatrz dotagczonego kodu koriczy jego dziatanie.
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6.7.2. Operacje na plikach

Sprawdzanie, czy plik istnieje
Do ustalenia, czy plik lub katalog istnieje, stuzy funkcja file exists () zapisywana
W postaci:

file exists('nazwa pliku')

Jako argument funkcji wystepuje nazwa pliku lub katalogu wraz ze $ciezka dostepu. Jesli
plik istnieje, funkcja zwraca wartos$¢ t rue, w przeciwnym razie zwraca warto$¢ false.

Przyktlad 6.72
if (file exists('skrypt.php')) {
echo "Plik zostal znaleziony.";
}

Funkcja is file () sprawdza, czy podany jako jej argument ciag wskazuje na plik.
Ma postac:

is file(plik)

Przyktad 6.73
<?php
Sp = 'plik.txt';
if (is_file($p)) {
echo "To jest plik";
}

?>

Funkcja zwraca warto$¢ true, jezeli argument funkcji wskazuje na plik.

Rozmiar pliku
Do okreslenia rozmiaru pliku stuzy funkcja filesize () w postaci:

filesize ('nazwa pliku')

Funkcja zwraca warto$c¢ typu integer, ktora okresla wielkos¢ pliku w bajtach. Wiedza
na temat rozmiaru pliku jest potrzebna na przyktad wtedy, gdy plik ma zosta¢ dola-
czony jako zatacznik do wiadomosci elektronicznej lub gdy rozmiar pliku musi zosta¢
wyswietlony, zanim zacznie si¢ jego pobieranie.

Tworzenie i usuwanie pliku
Do tworzenia pliku uzywana jest funkcja touch () zapisywana w postaci:

touch ('nazwa pliku')
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Funkcja tworzy pusty plik o podanej nazwie. Jezeli istnieje juz plik o takiej nazwie, nie
ulegnie on zmianie. Zmieniona zostanie tylko data jego modyfikacji.

Do usuwania istniejacego pliku uzywana jest funkcja unlink () w postaci:
unlink ('nazwa pliku')

Funkcja zwraca warto$¢ true, jezeli plik zostat usuniety. W przeciwnym razie zwraca
warto$¢ false.

Otwieranie, zapisywanie i zamykanie pliku
Za pomocg funkcji fopen () mozna otwierac istniejace pliki. Funkcja ma posta¢:
fopen('nazwa pliku', 'tryb otwarcia')

Pierwszy argument funkcji okresla Sciezke do pliku, ktéry ma zosta¢ otwarty. Drugi
okresla tryb, w jakim plik zostanie otwarty. Najczesciej stosowane tryby otwarcia to:

® r — plik zostanie otwarty w trybie tylko do odczytu,
® w — plik zostanie otwarty w trybie tylko do zapisu,
® o — plik zostanie otwarty w trybie dopisywania.

Przyklad 6.74
$p = fopen('dane.txt', 'r');
Plik zostanie otwarty tylko do odczytu.
Funkcja fopen () zwraca warto$¢ false, jezeli plik nie moze zosta¢ otwarty.
Po odpowiednim ustawieniu atrybutu tryb otwarcia funkcja ta moze zosta¢ wyko-

rzystana do zapisywania w pliku nowych danych lub dopisywania ich do niego.

Przyklad 6.75

$Sp = fopen('dane.txt', 'w');
Po wykonaniu podanego kodu znajdujace sie w pliku dane zostang usuniete, a nowe dane
zostang zapisane na poczatku pliku. Jezeli podany plik nie istnieje, zostanie utworzony.

Przyklad 6.76

$p = fopen('dane.txt', 'a');
Po wykonaniu przedstawionego kodu nowe dane zostang dopisane na koncu pliku.
Do zamykania pliku stuzy funkcja fclose () zapisywana w postaci:

fclose (deskryptor)

Deskryptor to warto$¢ zwrécona przez funkcje fopen (). Gdy zakoncza sie operacje
wykonywane na otwartym pliku, powinien on zosta¢ zamkniety. Jezeli nie zostanie to
zrobione w skrypcie, plik zostanie zamkniety, gdy skrypt zakonczy dzialanie.
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Przyklad 6.77
if ($p = fopen('dane.txt', 'w')) {
// wykonanie dziatar na danych
fclose ($p) ;
}
Kolejna funkcja stosowang do zapisywania pliku jest funkcja fwrite () w postaci:

fwrite (deskryptor, ciag znakdw)

Pierwszy argument oznacza plik zwrécony za pomocg funkcji fopen (), drugi to cigg
znakoéw, ktore majg zostac zapisane. Funkcja zwraca warto$¢ false, jezeli zapisanie
ciagu znakéw w pliku sie nie powiodto.

Przyktad 6.78

<?php
Stekst = "Barbarzyncy, gdy przyjda, ustanowia prawa.\n";
if (!$p = fopen('dane.txt', 'a')) {

echo "Nie mozna otworzy¢ pliku dane.txt";
} else {
if (fwrite($p, Stekst) === false) {
echo "Zapis do pliku nie powiddil sie";
} else {
echo Stekst;
}
fclose ($p);
}

?>

W podanym przyktadzie tekst umieszczony w zmiennej $tekst bedzie dopisywany
na koncu pliku dane.txt przy kazdym uruchomieniu skryptu. Jezeli plik nie istnieje,
zostanie utworzony przy pierwszym wywotaniu funkcji.

Odczyt danych

Dane z pliku moga by¢ odczytywane na wiele sposobéw. W jezyku PHP istnieje duza
liczba funkgji, ktére umozliwiajg odczyt pojedynczych znakdéw, catych wierszy lub
wybranych fragmentow pliku.

Po otwarciu pliku mozna odczytywac pojedyncze wiersze za pomoca funkcji fgets ().
Ma ona postac:

fgets (deskryptor, ile znakow)
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Pierwszy argument oznacza plik otwarty za pomoca funkcji fopen (), drugi okresla
maksymalng liczbe znakéw, ktére mozna odczytal. Funkcja zwraca odczytany cigg
znakow.

Funkcja fgets () czesto jest stosowana razem z funkcjg feof (), ktéra stuzy do
sprawdzania, czy osiggniety zostat koniec pliku. Jesli tak, zwraca ona wartos¢ true.
Funkcja feof () ma postac:

feof (deskryptor)

Przyktad 6.79
<?php
if (!$p = fopen('dane.txt', 'r')) {
echo "Nie mozna otworzyé pliku dane.txt";
} else {
while (!feof ($p)) {
$w = fgets($p,100);
echo "S$Sw<br>";
}
fclose ($p);
}

?>

W podanym przyktadzie za pomocg funkcji fopen () jest otwierany tylko do odczytu
plik dane.txt. Jesli otwarcie pliku sie nie powiedzie (funkcja zwrdci false), skrypt wy-
Swietli komunikat i zakonczy dziatanie. Gdy plik zostanie otwarty, w petli beda odczy-
tywane kolejne wiersze tekstu az do osiagniecia konca pliku. Przy kazdym wykonaniu
petli sprawdzana jest warto$¢ zwracana przez funkcje feof () . Gdy zostanie osiagniety
koniec pliku (funkcja feof () zwrdci warto$¢ true), petla zakonczy dziatanie. Wewnatrz
petli za pomoca funkcji fgets () pobierane sa kolejne wiersze i sa one przypisywane
do zmiennej $w. Nastepnie zmienna ta jest wyswietlana z dodanym znacznikiem <br>.

Do odczytywania pojedynczych znakéw stuzy funkcja fgetc (), zapisana w postaci:
fgetc(deskryptor)

Funkcja zwraca ciag zawierajacy jeden znak. Po wykonaniu funkcji wskaznik pliku jest
przesuwany o jeden znak do przodu. Gdy zostanie osiggniety koniec pliku, funkcja
zwrOci warto$¢ false.

Przyktad 6.80
<?php

if (!$p = fopen('dane.txt', 'r')) {
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echo "Nie mozna otworzy¢ pliku dane.txt";

} else {
while (($z=fgetc($p))
echo $z;
}
fclose ($p);
}

?>

== false)

{

Skrypt przedstawiony w tym przyktadzie jest bardzo podobny do skryptu z poprzed-
niego przyktadu. Poniewaz funkcja fgetc () sama rozpoznaje koniec pliku, nie ma
potrzeby stosowania funkcji feof (). Do sprawdzania, czy zostat osiggniety koniec
pliku, wykorzystany zostat operator !==.

Do odczytu blokéw danych stuzy funkcja fread (), przyjmujaca postaé:

fread(deskryptor,

ile znakdw)

Pierwszy argument funkcji to plik otwarty przez funkcje¢ fopen (), drugi okresla liczbe
znakow, ktére nalezy odczytac. Odczytany fragment pliku jest zwracany przez funkcje

W postaci ciggu znakow.

Przyklad 6.81
<?php

if (!$p =

fopen('dane.txt',

r'))

echo "Nie mozna otworzy¢ pliku dane.txt";

} else {
while (!feof($p)) {
$b = fread($p,
echo "Sb<br>";
}
fclose ($p);
}

?>

32);

W podanym przyktadzie dane sg odczyty-
wane w blokach 32-bajtowych i wysytane

do przegladarki (rysunek 6.24).

Barbarzyncy, gdy przyjda, usta
nowia prawa. Barbarzyricy, gdy
przyjda, ustanowia prawa. Barb
arzyncey, gdy przyjda, ustanowi
q prawa.

Rysunek 6.24.
Odczyt pliku dane.txt za pomocg
funkciji fread()
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Kolejna funkcja stuzgca do odczytu danych z pliku to readfile (), zapisywana w po-
staci:

readfile ('nazwa pliku')

Wysyta ona zawartos$¢ pliku podanego jako argument do przegladarki. Zwraca jako
wartos¢ liczbe odczytanych bajtow lub wartos¢ false, gdy wykonanie operacji sie
nie powiodto.

Podobnie dziata funkcja file get contents (), zapisana w postaci:
file_get contents('nazwa pliku')

Zwraca ona odczytang zawartos$¢ pliku podanego jako argument w postaci ciagu teks-
towego lub wartos¢ false, gdy wykonanie operacji si¢ nie powiodto.

Funkcja file () stuzy do odczytywania zawartoSci plikow tekstowych. Zapisywana
jest w postaci:

file('nazwa pliku')

Funkcja odczytuje cata zawartos¢ pliku i zwraca te zawarto$¢ w postaci tablicy. Kazda
komorka tablicy zawiera kolejny wiersz odczytanego tekstu. Argumentem jest nazwa
odczytywanego pliku. Funkcja moze mie¢ drugi opcjonalny argument, ktory moze
przyjmowa¢ jedna z wartosci:

® FILE USE INCLUDE PATH — po nazwie opcji powinny zosta¢ wymienione ka-
talogi, ktore zostang przeszukane, jezeli wskazanego pliku nie bedzie w biezagcym
katalogu.

FILE IGNORE NEW LINES — opcja ignoruje znaki konca linii.
FILE SKIP EMPTY LINES — opcja ignoruje puste linie.

6.7.3. Operacje na katalogach

Jezyk PHP zostat wyposazony w zestaw funkgji, ktére umozliwiaja wykonywanie roz-
nych operacji na strukturze katalogéw.

Za pomocg funkcji mkdir () mozna tworzy¢ nowe katalogi. Ma ona postac¢:
mkdir ('nazwa katalogu')

Argumentem funkcji jest nazwa tworzonego katalogu. Funkcja zwraca warto$¢ true, je-
zeli katalog zostal utworzony, lub wartos¢ false, jezeli katalogu nie udato sie utworzyé.

Katalog mozna usungé za pomocg funkcji rmdir (). Ma ona postac:
rmdir ('nazwa katalogu')

W wyniku wykonania funkcji zostanie usuniety katalog o nazwie podanej jako argu-
ment, pod warunkiem Ze jest on pusty. Funkcja zwraca warto$¢ true, jezeli katalog
zostat usuniety, lub warto$¢ false, jezeli katalogu nie udato sie usunac.
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